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2.  Grundsätzliches  

2.1.  Smartphone sinnvolles Werkzeug zum Lernen  

In den meisten Schulen ist die Benutzung von Handys und Smartphones 

verboten . Klar die G eräte stören den Unterricht, wenn sie zu unpassenden 

Zeiten piepsen. Aber sogar skeptische Le hrer sind plötzlich nicht mehr d a-

gegen, wenn Schüler schnell mal nach einem aufgetauchten Pro blem in 

der Wikipedia nachschlagen können, den Taschenrechner benutzen, Wö r-

ter überse tzen, im Duden nachschlagen oder ein Diktat sich diktieren la s-

sen. Ob sich die Schulregeln irgendwann mal ändern und die vorhandenen M edien, die die Sch ü-

ler ohnehin dabei haben, auch sinnvoll im Unterricht genutzt werden können? Die Macht des 

Faktischen wird wohl dafür so rgen. Ein Handyverbot kann zwar als kurzfristige Massnahme sin n-

voll sein, um eine schwierige Situation in einem Schulh aus zu entschärfen. Der Trend zu mobilen 

Kleincomputern ist alle rdings gesellschaftlich so breit und ausgeprägt, dass die Schule mittelfri s-

tig nicht darum heru m kommt, deren Besitz und Nutzung in einem medienpädagogischen Ko n-

zept  zu integrieren, Chancen zu nutzen und Risiken zu minimieren.  

 

Sah man bisher Jugendliche mit einem Handy oder Smartphone, konnte man annehmen, dass 

sich diese mit Games, Musik, SMSlen oder Telefonieren  die Zeit vertreiben. Das muss nicht sein. 

Jugendliche können nun überall lernen. Lernen wo immer, wann immer und was immer sie wo l-

len und Wartezeiten sinnvoll nutzen. Mobiles Lernen kann überall stattfinden: Wartezeiten im 

Zug, Bus, Skilift, Pause, wenn e ine Arbeit fertig ist, usw.  

 

In Zukunft müssen wohl die Schulen nicht nur die Hausordnungen ändern. 

Nur für das Lernen mit einem Lernprogramm braucht es nämlich nicht 

mehr ganze ICT -Räume. Eine Schuhschac htel voll der multifunktionalen 

Geräte ist bereits  ausreichend. In wenigen Minuten sind die Le rnenden am 

Arbeiten. Ständig durch Internetrecherchen besetzte ICT -Räume können 

entlastet werden. Die Raumkosten, die immer noch das teuerste sind, 

werden verringert. So können auch Kosten gespart werden. Viellei cht ist 

auch nicht einmal das notwendig. Die Schüler haben die Geräte bereits in der Hosentasche und 

müssten sie nur noch gebrauchen dürfen.  

2.2.  Unser Dossier  

Unser Dossier will Volksschulen den Einstieg ins M -Learning erleichtern. Es 

geht uns nicht um pädagogische Auseinandersetzungen, sondern ums 

Aufzeigen wie man konkret im jetzigen Zei tpunkt Sommer 2010 sofort an 

die Umsetzung gehen kann. Dabei geben wir bereits gemachte Erfahru n-

gen weiter und möchten Lehrerkolleginnen und Kollegen ermutigen selbst 

Erfahrungen zu sammeln. Dabei begrenzen wir uns auf die Einsatzmö g-

lichkeiten der Geräte fürs Lernen.  

2.3.  Autor und Kontakt  

Andres Streiff hat den Nachdiplomkurs Ausbildung der Ausbildenden in Informations -  und Ko m-

munikationstechnologien (AdA ICT) der Pädagogisc hen Hochschule Aargau und Zürich abso l-

viert. In seinem Unterricht als Reallehrer hat er bereits mit M -Learning Erfahrungen gesammelt. 

Als Entwickler von mehreren mobilen Lernprogrammen hat er auch einen Blick hinter die Kuli s-

sen. Der gleiche Autor hat auch  unser Dossier ĂWiki ï Zusammenarbeit im Netzñ verfasst. 

 

http://www.schule.sg.ch/home/mittelschule/handbuch_mittelschulen/schuelerinnen_und.Par.0001.DownloadListPar.0027.File.tmp/2.329%20Rechtsauskunft%20Umgang%20mit%20Mobiltelefonen.pdf
http://www.tagblatt.ch/tagblatt-alt/tagblattheute/sg/stgallen/tb-st/art742,63688
http://www.handyprofis.ch/
http://www.medienbildung.ch/webautor-data/61/dossier_handy_10-2.pdf
http://www.medienbildung.ch/webautor-data/61/dossier_handy_10-2.pdf
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Für eventuelle Fragen oder Bemerkungen zum Dossier nehmen Sie bitte mit ihm Kontakt per E -

Mail auf. Unser Dossier wird weiter aktualisiert. Bitte teilen Sie z.B. Lernprogramme die sich für 

Schulen e ignen mit.  

Andres Streiff, im Büel 4, 8750 Glarus  

Neuer Schulort: Realschule Amden SG  

andres.streiff@lernklick.ch  / www.lernklick.ch   

 

Download Dossier ĂMobiles lernenñ pdf 

3.  Handys in der Schule?  

Dieses Dossier ist nicht gedacht als Zukunftsmusik. Alles kann sofort umgesetzt werden. Die 

Rechte dieses Dossiers gehören dem Schweizerischen Bildungsserver educa.ch. Die Inhalte dü r-

fen unverändert und mit Quellenangabe im Unterricht und der Lehrpersonenausbildung genutzt 

werden.  Falls Sie dieses Dossier als Grundlage für Ihr eigenes Schulkonzept brauchen, können 

Sie mich anfragen und ich kann i hnen das ganze Dossier als Word Dokument zustellen und Sie 

dürfen es mit meinem Einverständnis für Ihre Schule abändern und auch Ihren Namen als Autor 

einsetzen.  

3.1.  Ist - Zustand  

Mobiltelefone werden immer günstiger und sind bei Jugendlichen bereits heute sehr verbreitet. 

Das Handy ist in der heutigen Gesellschaft zu einem alltäglichen Begleiter geworden ï über 90% 

der Jugendlichen zwischen 12 und 19 verfügen über mindestens ein Handy. Neben dem Telef o-

nieren werden sie vorwiegend für das Hören von Musik und Game s eingesetzt. Die integrierte 

Informatik im normalen Unterricht wird von Lehrkräften nicht immer eingesetzt, da es zu lange 

dauert bis die Lernenden die Notebookwagen geholt haben und einsatzbereit sind. Die ICT Rä u-

me sind oft besetzt. In den letzten Jahre n wurde im Bereich der Schule viel für den Einsatz von 

ICT im Unterricht unternommen und investiert. Trotzdem werden die Smartphones und Handys 

von Lernenden im Unterricht mehr verboten als integriert. Ein Handyverbot kann zwar als kur z-

fristige Massnahme s innvoll sein, um eine schwierige Situation in einem Schulhaus zu entschä r-

fen. Der Trend zu mobilen Kleincomputern ist allerdings gesellschaftlich so breit und ausgeprägt, 

dass die Schule mittelfristig nicht darum herumkommt, deren Besitz und Nutzung in ein em m e-

dienpädagogischen Konzept zu integrieren, Chancen zu nutzen und Risiken zu minimieren.  

3.2.  Soll - Zustand  

Ziel ist, dass die Lernenden erfahren, dass die Geräte auch fürs Lernen sinnvoll eingesetzt we r-

den können. Wählt ein Schüler z.B. den Beruf des Elektro nikers wird er sich eine entsprechende 

Applikation für die Berechnung von Widerständen und Farbcodes herunterladen. Ein Klassensatz 

mit mobilen Kleinstgeräten ist sehr flexibel und ist in 5 Minuten betriebsbereit. Dies entlastet die 

ICT Räume. Viele Aufgab en können damit gelöst werden. Dem oft berechtigten Ärger über Ha n-

dys in der Schule wird durch konkrete Beispiele der sinnvollen Anwendung im Unterricht ein p o-

sitives Gegengewicht gegenübergestellt. Medienwissen, Mediennutzung und Medienreflektion 

bilden d ie Medienkompetenz und sind gleichermassen zu stärken, damit Schülerinnen und Sch ü-

ler zur eigenverantwortlichen, positiven Nutzung neuer Medien gelangen können. Möglichkeiten, 

Grenzen und Risiken des Mediums werden ausgelotet, beobachtet, getestet und über dacht. Oft 

ist das Wissen über Medien jedoch sehr einseitig auf Unterhaltungsanwendungen bezogen. D a-

her ist es wichtig, auch bildungsbezogene Aspekte in Bezug auf Handynutzung zu vermitteln, als 

Ergänzung zu eher freizeitorientierten Dimensionen.  

3.3.  Vorurteil e, Widerstand, problematische Aspekte  

«Das Handy hat an der Schule nichts verloren.», «Schulen haben von Handys genug!», «Lehrer 

sagen Handys den Kampf an», «die würden besser kopfrechnen».  

 

mailto:andres.streiff@lernklick.ch
file:///C:/Users/Andres/Documents/ANDRES/Verkauf/Bildungsserver%20Dossier/IPhone/www.lernklick.ch
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Wenn etwas neu ist, kann es immer Widerstand und Neid geben. Wenn  wir mit iPod Touche a r-

beiten, haben wir schon die Strahlendiskussion gelöst. Ohne Telefon entstehen auch keine 

Strahlen. Als Lehrkraft muss man überzeugt sein, was man macht. Ein Elternabend klärt viele 

Fragen und Bedenken. Wir müssen aufzeigen, dass wir die Geräte fürs Lernen einsetzen. Das ist 

nicht für alle selbstverständlich. Wir haben auch Methodenfreiheit z.B. wie und womit wir e inem 

Lernenden Kopfrechnen vermitteln.  

 

Das Handy birgt Risiken wie Verschuldung durch teure Abos, Gewalt und Sexvideos au f dem 

Handy, Handystrahlenbelastung, Stress und Abhängigkeit durch ständige Erreichbarkeit . De s-

halb empfehlen wir für den Schulgebrauch das iPod Touche (iPhone ohne Telefon!) und schlie s-

sen damit diese Risiken zumindest in der Schule aus. Das ist eine einf ache Lösung für den A n-

fang und wir gehen kein Risiko ein.  

 

Bringt ein Handyfilmprojekt/Handyfotoprojekt die Schülerinnen und Schüler nicht unter Umstä n-

den auf die Idee, problematische Aspekte zu filmen oder zu fotografieren? Es ist bereits eine 

Tatsache, dass Schülerinnen und Schüler das Handy in problematischer Weise nutzen, « Happy 

Slapping » (Aufzeichnen von Gewalttaten) , «Schuldenfalle», Beeinträchtigung der G esundheit, 

Gewalt und Sex auf dem Handy. Immer wieder sind Schulen davon betroffen und müssen dann 

dafür sorgen, entstandenen Schaden zu begrenzen. Deshalb ist präventive Tätigkeit wichtig, 

dies im Bewusstsein, dass jedes Kind Kompetenzen im Umgang mit Med ien erwerben muss. 

Wenn die Lehrpersonen riskante Aspekte der Handynutzung thematisieren, bevor Probleme d a-

mit auftauchen, werden die Schülerinnen und Schüler dafür sensibilisiert und können aufta u-

chende Konflikte mit dem Handy benennen. Von den 16 -Jährige n haben 95% ein Handy. Ang e-

sichts des Missbrauch -  und Gefahrenpotenzials mit Cybermobbing, Stalking oder SMS -Sucht ist 

es deshalb nötig, dass der richtige Umgang mit diesen Geräten vermittelt wird ï ähnlich wie das 

richtige Verhalten im Strassenverkehr. Wi e man das genau macht, ist nicht Thema dieses Doss i-

ers. Wir gehen in der ersten Phase diesen Problemen elegant aus dem Weg und verwenden G e-

räte ohne Telefon und ohne SMS (iPod touche).  

 

Es kann auch Widerstand entstehen, da in einem Schulhaus nicht alle Schüler mit den Geräten 

lernen dürfen.  

4.  Aufklärung und Prävention  

4.1.  M- Learning  Projekt in der Primarschule  Goldau  

Dieses Dossier bezieht sich auf die Oberstufe. Auf pädagogische Überlegungen  habe ich verzic h-

tet, da sinngemäss das gleiche wie für die Primarschule gilt. Im Unterschied zur Projekschule 

Goldau empfehle ich iPod Touche (ohne Telefon / ohne SMS) zu verwenden. Wer sich für die 

Primarstufe interessiert, findet alles umfangreich dokum entiert unter folgendem Link:  

 

http://www.projektschule -goldau.ch   

 

Im Rahmen eines zweijährigen Pilotprojektes erhalten im Schuljahr 2009/2010 alle Kinder einer 

5. Klasse der Projektschule Goldau persönliche Smartphones, die sie nach einer Einführungszeit  

auch nach Hause nehmen und ausserschulisch nutzen dürfen.  

 

Damit haben die Kinder jederzeit und überall ein Gerät zur Verfügung, mit dem sie lesen, 

schreiben, rechnen, zeichnen, fotografieren, Musik und Töne hören und aufzeichnen, telefoni e-

ren sowie im In ternet surfen und kommunizieren können. Die Kinder sollen das Gerät innerhalb 

und ausserhalb der Schule als Teil ihrer persönlichen Lern -  und Arbeitsumgebung nutzen und 

damit emanzipiert und kritisch mit zukünftig immer verfügbarer Informations -  und Kommun ik a-

tionstechnologie (ICT) umgehen lernen.  

 

http://www.pressetext.ch/news/080118027/happy-slapping-gewalt-am-handy-explodiert
http://www.pressetext.ch/news/080118027/happy-slapping-gewalt-am-handy-explodiert
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Das Pilotprojekt wird vom Institut für Medien und Schule (IMS) der Pädagogischen Hochschule 

Zentralschweiz ï Schwyz (PHZ Schwyz)  geleitet und wissenschaftlich ausgewertet.  

4.2.  Ressourcen zu Handy in der Schule  

Das Schweizer Fernsehen, SF Wissen mySchool, bietet ein «Dossier Handy» an. Es umfasst e i-

nen Videofilm samt Begleitmaterial für den Einsatz im Unterricht sowie ein Webquest:  

www.sf.tv/sf1/myschool/detailinfo.php?docid=3193 

WebQuest "Dossier Handy": 

http://eduteam.ch/sf-handy/index.html  

Das Museum für Kommunikation stellt reichhaltiges Unterrichtsmaterial u.a. zur Telefonie  und 

Handymanie : eine Stunde rund um  die  Mobiltelefonie  zur Verfügung:  

www.mfk.ch 

Der Verein «Jugend und Wirtschaft» bietet als «E -Lesson» eine elektronische Unterrichtseinheit 

zum Thema Mobiltelefonie an:  

www.jugend-wirtschaft.ch 

Das «Forum mobil», ein Interessenverband von Mobilfunkanbietern (Swisscom, Orange, Nokia 

u.a.), publiziert den «Handy -Knigge». Er soll dazu beitragen, dass sich die Schülerinnen und 

Schüler mit ihrem eigen en Handykonsum kritisch auseinandersetzen:  

www.handyknigge.ch  

«Handy ï Fluch oder Segen?» fasst alle Dienstleistungen zusammen, die der Schulservice der 
Swisscom für den Unterricht zum Thema Handy anbiet et:  

www.swisscom.com/GHQ/content/SAI/Bildungsangebote/Handy_Internet/ 

 

Das muss man gesehen haben: So sehen Bilderbücher in Zukunft aus:  

Alice im Wunderland:  

http://www.youtube.com/watch?v=L_gniS4d5Pw  

 

Im folgenden Video werden Möglichkeiten aufgezeigt, wie künftig Lehrbücher, sogenannte 

eBook, zum Lernen genutzt werden könnten.  

http://www.youtube.com/watch?v=jdExukJVUGI  

5.  Umsetzung  

5.1.  Was ist ein Smartphone  

Handys entwickeln sich immer mehr zu mobilen Multimedia -Geräten. Heute können wir mit vi e-

len Handys nicht mehr nur telefonieren und SMS versenden, s ondern auch fotografieren, Videos 

drehen und im Internet surfen. Die Verbreitung und Bedeutung des Handys in (beinahe) allen 

Lebensbereichen ist Teil einer grundlegenden Veränderung unserer Gesellschaft.  Smartphones 

sind eine Mischung aus Handy und Compute r. Man kann mit ihnen telefonieren, aber auch E -

Mails verschicken und empfangen, im Internet surfen, Radio hören und fotografieren. Auf den 

http://videoportal.sf.tv/video?id=ae937eb8-bdbd-4786-8c48-d424f4543d24
http://www.sf.tv/sf1/myschool/detailinfo.php?docid=3193
http://eduteam.ch/sf-handy/index.html
http://eduteam.ch/sf-handy/index.html
http://www.mfk.ch/f7.html
http://www.mfk.ch/
http://jugend-wirtschaft.lernfrage.ch/froodle/Willkommen/25-anonym-de-false-go
http://www.handyknigge.ch/
http://www.swisscom.com/GHQ/content/SAI/Bildungsangebote/Handy_Internet/
http://www.youtube.com/watch?v=L_gniS4d5Pw
http://www.youtube.com/watch?v=jdExukJVUGI
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Smartphones ist normalerweise ein Betriebssystem wie Linux, Windows Mobile, Windows 7, 

Symbian OS, BlackBerry oder M ac OS X installiert. Die Benutzer können weitere Programme 

nach Belieben aufspielen und sind nicht wie bei den meisten Handys auf eine vordefinierte B e-

nutzeroberfläche beschränkt, die man nur begrenzt erweitern kann. Viele der neuen mobilen  

Multimediagerät e haben einen Touchscreen, also einen berührungsempfindlichen Bildschirm. 

Dieser ermöglicht die Eingabe per Finger oder einem speziellen Eingabestift. Um zu schreiben, 

lässt man sich auf dem Bildschirm eine Tastatur anzeigen oder schreibt mit einem Stift.  

5.2.  Welche Geräte sind geeignet?  

Die Schule darf nicht von einer Marke abhängig sein. Der jetzige Stand der Technik ist nun so, 

dass Apple sehr viele Lernprogramme sogenannte Apps anbietet und damit die Nase zum jetz i-

gen Zeitpunkt vorne hat. Diese funktionier en nur auf den verschiedenen Apple Geräten. Nur ein 

ganz kleiner Teil ist für die Schule überhaupt geeignet. Ich kann als Lehrer das aussuchen, was 

ich für den Unterricht als sinnvoll erachte. Zwei drei Programme reichen ja schon. Aus diesem 

Grund bekommen  diese Produkte als Beispiel mehr Gewicht als andere. Mir ist bewusst, dass ich 

mit diesem Dossier für ein Produkt ungewollt Werbung mache. Nun ich könnte überall statt von 

iPhone wie in der Einleitung von Smartphones oder von Lerninstrumenten sprechen. Da s würde 

die Sache auch nicht klarer machen. Um ein konkretes, sofort umsetzbares Dossier zu schre i-

ben, muss ich die Dinge beim Namen nennen auch auf die Gefahr hin, dass so ungewollte We r-

bung entsteht. Zahlreiche Experten kritisieren diese dominante Gateke eperfunktion der Firma 

Apple im Bereich des immer wichtiger werdenden Bereichs des mobilen Internets.  Ganze Bücher 

werden über dieses Thema verfasst. Ändern können wir dies nicht. Ich kann jedoch als Lehrkraft 

Lernprogramme selbst entwickeln und diese auf dem iTunes App Store, wenn ich will auch gratis 

veröffentlichen, falls diese Programme ein gewisses Niveau erreichen. Allerdings wird dieses N i-

veau von Apple kontrolliert. Alle Programme die ich bisher veröffentlicht habe, wurden ohne 

Einwand übernommen.  Natürlich ist es schwierig, solche Programme zu entwickeln.  

 

Tests in der Anwendung von Lernprogrammen an unserer Schule mit Lehrkräften und Lerne n-

den, die keine Ahnung von den Geräten hatten, verliefen ohne nennenswerte Probleme. Die 

Technik steht im Hinte rgrund. Somit ist auch die Diskussion um die Systemfrage nicht au s-

schlaggebend. Eine technische Einführung von 5 Minuten war ausreichend, um mit einem Ler n-

programm umgehen zu können. Somit ist die Schulung auf einem Gerät einer speziellen Marke 

untergeordn et. Die Auswertung einer Umfrage zur Nutzung von Touchscreen geräten an unserer 

Schule mit vier verschiedenen Lehrkräften mit ihren Klassen finden Sie auf dieser Seite: 

www.lernklick.ch/iphysik.htm  Es geht uns nicht um Technik, sondern um Inhalte und alltägliche 

Nutzung. Damit wir als Lehrkräfte und Lernende nicht unnötige Stolpersteine überwinden mü s-

sen, muss die Technik eine reibungslos funktionierende, leichtwartbare, zukunftsträchtige und 

für Schüler und Lehrer sofort verständliche und nutzbare Plattform sein. Da muss man die Ler n-

geräte auswählen, die zum Zeitpunkt der Anschaffung diese Bedingungen am Besten erf üllen. 

Die Monopolstellung von Unternehmen ist für uns unerwünscht. Aber wir müssen realistisch 

sein. Wir nehmen ein Gerät, das auf dem Markt ist und nicht nur fürs Lernen entwickelt wurde. 

Da es aber so vielseitig ist, können wir es fürs Lernen einsetzen.  Es wäre aber unmöglich, dass 

jeder zwar unabhªngige kantonale Lehrmittelverlag ein eigenes ĂLernPhoneñ herstellt, mºglichst 

jeder Kanton ein anderes wie bei den Lehrmitteln. Aus diesen Gründen hoffe ich, dass Sie uns 

die Werbung für ein Produkt verzeihen.  Dass ein Lehrmittelverlag eine App zu einem bestim m-

ten Lehrmittel in Auftrag gibt, ist zwar ein Wunschtraum, aber theoretisch möglich. Die Lehrmi t-

telverlage verfügen über die notwendigen Copyrights zu den Bildern ihrer Lehrmittel.  

5.3.  Wie lassen sich verschie dene Gerätetypen in einer Schulklasse einsetzen?  

Sie möchten ganz einfach die Geräte welche die Schüler bereits besitzen, im Unterricht einse t-

zen. Das sind Geräte verschiedenster Hersteller. Achten Sie darauf, dass die Geräte internetf ä-

hig sind. Unter Eins tellungen z.B. Safari muss Pop -Ups unterdrücken nicht eingeschaltet sein. 

Folgende Applikationen funktionieren auch übers Internet. Sie laufen dann einfach etwas lan g-

samer als bei den Offlineversionen als iTunes Applikationen.  

iGeometrie: www.lernklick.ch/ iGeometrie1/index.html  

file:///C:/Users/Andres/Documents/ANDRES/Schule/EDV-Verantwortlicher/Glarus%20ICT/ICT-Chibik/www.lernklick.ch/iphysik.htm


A. Streiff -Staub   

  Seite 7 

iPhysik1: www.lernklick.ch/iPhysik1/index.html  

iPhysik2: www.lernklick.ch/iPhysik2/index.html  

Mit Internet Explorer: iEuropa: www.lernklick.ch/iEuropa/index.html   

Mit Safari: http://www.lernklick.ch/iEuropa/safari3/index.html   

Nachher setzt man ein Lesezeichen für diese Internetadressen.  

5.4.  Zehn Smartphones gratis eine Woche testen  

Jede Schulklasse kann eine Woche mit 10 iPhones gratis arbeiten.  

Wie komme ich zu den 10 Leihgeräte für eine Woche?  

Formular ausfüllen und absenden:  

http://www.schweizr.ch/info/wp -content/uploads/2009/05/lend_iphones_d.pdf  

 

Á Anrufe unter den Geräten sind kostenlos. SMS, MMS und Telefonie an fremde Nummern sind 

bis zu einem Betrag von CHF 20. -  pro Lernistrument ebenfalls kostenlos.  

Á Die Nutzung der Intern et -Verbindung ist kostenlos  

Á Mehrwert -Dienste (090x -Nummer) sind gesperrt  

Á Support erhalten Sie unter dieser Nummer: 0800 55 64 64  

Á Porto, Rückporto und Versicherung etc. ist gratis  

Á Die Geräte erhalte ich in einem Koffer mit Zahlenschloss  

 

Kann ich auch ander e Apps auf den Leihgeräten installieren?  

Ja, ich konnte es. Die Anleitung daf¿r siehe: ĂWie kann man die gekauften Programme von se i-

nem iTunes auf mehrere Schüler -Geräte übertragen? ñ 

 

Was ist «schweizr suissr svizzr»?  

Mit dem mehrsprachigen Projekt «schwe izr suissr svizzr» werden Fotos und die damit verbu n-

denen Geschichten über das Internet gesammelt. Die Summe der vielen einzelnen Erlebnisse 

aus der Vergangenheit und Gegenwart ergibt ein neues, überraschendes und vielfältiges Bild der 

Schweiz. Über ein ei nfaches Menu lässt sich ein Bild an dem gewünschten Fleck der Schweizer 

Karte hinterlegen und die damit verbundene Geschichte erzählen, sowie der Zeitpunkt des E r-

zählten festlegen. Mit Google Maps können die Geschichten ortsgenau abgelegt werden. Eine 

gena ue Lokalisierung macht es möglich, die Geschichte einer Region oder sogar eines einzelnen 

Dorfes oder Quartiers räumlich und zeitlich zu dokumentieren und zu erleben.  

 

Wer steckt hinter «schweizr suissr svizzr»?  

«schweizr suissr svizzr» ist ein Projekt des  Instituts  für Medien und Schule der Pädagogischen 

Hochschule Zentralschweiz ï Schwyz.  

6.  Mobiles Lernen  ein gewöhnliches Lern -  und Arbeitsw erkzeug  

Natürlich gibt es viele verschiedene Lernprogramme. Aber der wesentliche Einsatz ist ganz banal 

im täglichen Sc hulalltag. Der Taschenrechner wird eingesetzt. Ein englisches Wort wird übe r-

setzt, Termine werden eingetragen, eine Frage wird mit Wikipedia beantwortet. Mit der Video -

Funktion kann aufgezeichnet werden, wie eine Schülerin eine Geometrie -Aufgabe löst oder wie 

ein Chemieexperiment in der Gruppe durchgeführt wird. Eine gefundene Lösung im Rechnung s-

heft wird fotografiert und mit Ăbumpñ kann sie dem nªchsten weiter gereicht werden. Dazu 

müssen die Lernistrumente nur zusammengehalten werden und schon hat die gan ze Klasse die 

Lösung. Abschreiben auf hohem Niveau. Das Internet und das Lexikon sind in der Hosentasche 

immer verfügbar. Da gibt es sinnvolle Anwendungen, die im Voraus gar nicht geplant waren. 

Durch Handyprojekte kann das Handy in der Schule eine neue Ro lle bekommen: vom Störfaktor 

zum kreativen Wissens -  und Lernwerkzeug. Klare Regeln und Absprachen sind auch hier von 

grosser Bedeutung.  

http://www.lernklick.ch/iEuropa/index.html
http://www.lernklick.ch/iEuropa/safari3/index.html
http://www.schweizr.ch/info/wp-content/uploads/2009/05/lend_iphones_d.pdf
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6.1.  Beispiele von Regeln für die Handynutzung in der Schule  

Handyregeln Kanton Zürich:  

www.schulinformatik.ch/downloads/Problemfall_Handy.pdf  

Handyregeln Zug:  

www.stadtschulenzug.ch/dl.php/de/20080312183515/handy_knigge.pdf  

Handyregeln eines Gymnasiums in Deutschland: (findet den richtigen Ton)  

www.mpg -saarlouis.de/downloads/Handyregeln.pdf   

Handyregeln Fürstentum Liechtenstein:  

www.landespolizei.li/Portals/6/docs/pdf -Files/Flyer _Handy -Gewalt.pdf   

6.2.  Diebstahl  

Die Lernenden lieben diese Geräte über alles und würden sie am liebsten gleich mitnehmen, 

auch wenn es nur einen Kopfhörer ist. Wenn ich die Geräte herausgebe verlange ich ein Depot. 

Dieses gebe ich zurück, wenn ich das Gerät k omplett wieder erhalte. Damit ist auch klar, wer 

genau für die Rückgabe verantwortlich ist. Einen Code für den Start kann ganz einfach eing e-

richtet werden. Einstellungen, Code -Sperre.  

6.3.  Lehrplanbezug  

 

Handy im Lehrplan  Kanton St. Gallen  "ICT im Unterricht" , Überarbeiteter Lehrplanteil ab Schu l-

jahr 2008/2009  Fachbereich Fächerübergreifende s Arbeiten 5   

 

Der kompetente Umgang mit Medien ist ein wichtiges Richtziel auch im Zürcher Lehrplan: Sch ü-

lerinnen und Schüler «lernen, sich in einer Welt zu orientieren, die von Mitteln der Informations -  

und Kommunikationstechnologie geprägt ist. Sie lern en im Sinne einer Grundbildung im Umgang 

mit Informations -  und Kommunikationstechnologie Denkstrategien, Arbeitsweisen und Werkze u-

ge kennen, die sie schulisch, privat oder im Hinblick auf ihre Berufswahl in verschiedensten 

Fachbereichen einsetzen können» ( Lehrplan für die Volksschule des Kantons Zürich 2008, S. 

349).  

 

Lehrplanbezug  

Mit den untenstehenden Beispielen werden verschiedene Zielsetzungen der fächerübergreife n-

den Unterrichtsgegenstände «Informatik» und «Medienerziehung» des Zürcher Lehrplans für d ie 

Volksschule (2000) erarbeitet:  

Á Mit Hard -  und Software sachgemäss umgehen  

Á Informationstechnologie kreativ und innovativ einsetzen  

Á Informationstechnologie zur Kommunikation einsetzen  

file:///C:/Users/Andres/Documents/ANDRES/Schule/EDV-Verantwortlicher/Glarus%20ICT/ICT-Chibik/www.schulinformatik.ch/downloads/Problemfall_Handy.pdf
file:///C:/Users/Andres/Documents/ANDRES/Schule/EDV-Verantwortlicher/Glarus%20ICT/ICT-Chibik/www.stadtschulenzug.ch/dl.php/de/20080312183515/handy_knigge.pdf
file:///C:/Users/Andres/Documents/ANDRES/Schule/EDV-Verantwortlicher/Glarus%20ICT/ICT-Chibik/www.mpg-saarlouis.de/downloads/Handyregeln.pdf
file:///C:/Users/Andres/Documents/ANDRES/Schule/EDV-Verantwortlicher/Glarus%20ICT/ICT-Chibik/www.landespolizei.li/Portals/6/docs/pdf-Files/Flyer_Handy-Gewalt.pdf
http://www.schule.sg.ch/home/informatik/volksschule/konzept/download.Par.0004.DownloadListPar.0001.File.tmp/5_Teilbereich_Fächerübergreifendes%20Arbeiten.pdf
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Á Informationstechnologie zur Präsentation und Publikation eigener Arbeite n einsetzen  

Á Den Einsatz von Informationstechnologie planen, durchführen und auswerten  

Á Informationstechnologie als Hilfsmittel für das eigene Lernen nutzen  

Verschiedene Möglichkeiten des computerunterstützten Lernens erproben und bewerten. Zie l-

setzungen aus  dem fächerübergreifenden Unterrichtsgegenstand «Medienerziehung» (ebenda, 

S. 359 ff.):  

Á Differenzierte Wahrnehmungs -  und Vorstellungsfähigkeit im Umgang mit Medien einsetzen  

Á Medienerfahrung sprachlich und gestalterisch verarbeiten  

Á Durch Eigenproduktion Ein blicke in Beeinflussungsmöglichkeiten gewinnen  

Á Im Vergleich von Mediendarstellungen deren Abhängigkeit von Wertvorstellungen und A b-

sichten bemerken.  

7.  Geräte und Programme für M Learning  

7.1.  iPhone, iPod Touch, iPad oder Smartphones  

Ein iPod touche ist ein iPhone  ohne Telefonfunktionen. Natürlich gibt es Anwendungen da wäre 

ein Telefon ganz sinnvoll z.B. für die Berufswahl. Erfahrungsgemäss haben die Schüler gen ü-

gend Natels für solche Aufgaben. Für die Schule reichen iPod Touche. Diese sind in der Anscha f-

fung und Unterhalt wesentlich günstiger und enthalten alle Funktionen die es fürs Lernen 

braucht. Viele Probleme des Missbrauchs entfallen. Ein iPod Touche braucht kein Abonnement  

und kostet heute (2010) ca. 270 .-  CHF. Wenn eine Übung mit Telefon durchgeführt werde n soll 

kann man übers Internet mit Skipe gratis telefonieren , falls ein Lokales Funknetz W -Lan verfü g-

bar ist . Statt SMS zu versenden, kann man E -Mails schreiben. So haben wir ein sehr günstiges 

Lerngerät ohne Zusatzkosten und können alles machen, was es fü rs Lernen braucht.  Für das I n-

ternet im Hosensack braucht es allerdings ein lokales W -Lan Funknetz auch mit Wi -Fi bezeic h-

net. Dies ist in Schulen meist vorhanden und wird sofort automatisch erkannt . Unterwegs muss 

mit bereits installierten Apps gelernt werd en und man kann nicht aufs Internet zugreifen. Fotos 

und Filme sind auch möglich.  

 

Da ist noch die Frage iPod Touche oder iPad. Das iPad ist eine Kreuzung von iPhone und Not e-

book. Alle Apps funktionieren auch auf dem iPad. Sie können dort vergrössert  werden. Unsere 

Erfahrung und Umfrage mit 4 Schulklassen haben gezeigt, dass die Lernenden mit den kleinen 

Bildschirmen keine nennenswerten Probleme haben. Die Lernprogramme sind auch keine gro s-

sen Stromfresser d.h. die Akkus sind ausreichend. Die Frage is t wie stark man als Lehrer die 

Lernenden überwachen will. Da hat man natürlich mit der Arbeit auf iPads den besseren Übe r-

blick auch aus einer gewissen Distanz. Die Akkus halten noch viel länger und transportabel sind 

die grösseren Geräte, die etwa einem A4  Blatt entsprechen auch. Es ist auch denkbar, dass die 

Schüler auf iPod touche arbeiten und der Lehrer auf iPad. So kann der Lehrer auch gut einer 

Gruppe etwas vorzeigen. Bei den Tests mussten wir jedoch nicht viel zeigen.  

 

Will man nur mit einem Lernprogr amm Schulstoff vertiefen, reicht ein Klassensatz iPod Touche. 

Dies entlastet den ICT -Raum. Touchscreengeräte können jedoch nicht die normalen PCs erse t-

zen. Für die komfortable Arbeit mit Word, Excel Powerpoint etc. ist der Zugang zum ICT -Raum 

immer noch no twendig. Es gibt zwar auch Apps für Word, Excel, Powerpoint, aber das ist etwas 

mühsam. Dies gilt jedoch nicht für die iPads (grosse Bildschirme). Diese kommen mit Keynote 

(Präsentation), Pages (Text) und Numbers (Tabellenkalkulation) Notebooks sehr nahe u nd sind 

z.B. im Umgang mit Bildern sogar noch bequemer. Ich würde behaupten, dass wenn iPads vo r-

handen sind, diese zuerst gebraucht werden, selbst wenn Notebooks vorhanden wären. Für den 

integrierten normalen Unterricht sind iPads ausreichend, selbst wenn Daten grafisch dargestellt 

werden müssen oder für das Erstellen einer Präsentation mit Bildern. N ur für eine Internetr e-

cherche sind iPads  geradezu  ideal und können den ICT Raum entlasten.  Das Problem ist noch 

das Tastaturschreiben. Beim iPad kann eine exte rne normalgrosse Tastatur angeschlossen we r-

den. Eine App Tastaturschreiben ist zum jetzigen Zeitpunkt nicht verfügbar. Für das Schreiben 

einer Abschlussarbeit mit Internetrecherche ist die Kombination iPad mit Zusatztastatur komfo r-
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tabel. Nur für das normal e Schreiben im integrierten Unterricht ist die angezeigte Tastatur auf 

dem Bildschirm genügend.  

 

Zusätzlich kann ein iPad auch eingesetzt werden um Bücher zu lesen. Als Lehrer ist es möglich 

mit dem gewöhnlichen Photokopierer statt auf Papier zu kopieren p dfs zu erzeugen, das mit 

ganzen Ordnern. Diese pdfs können den Schülern aufs iPad per E -Mail Anhang gesendet werden. 

Wenn man einmal gesehen hat, wie viel Papier ein grösseres Schulhaus in einem Monat braucht, 

ist diese Möglichkeit zu überlegen.  

 

Für den iPad hat man bereits jetzt eine Auswahl von 150ô000 Apps. Damit nicht jede Lehrkraft 

alles durchsuchen muss, haben wir unten eine Auswahlliste aufgeführt. Wenn Sie schon Apps für 

das iPhone oder der iPod touch haben, können Sie diese von Ihrem Mac oder PC ganz einfach 

mit dem iPad synchronisieren. Sie laufen in ihrer Originalgrösse oder Sie können sie auch so 

vergrössern, dass sie das iPad Display komplett ausfüllen. Ausserdem könne n Sie aus über 

150'000 Applikationen  (Apps) für iPhone und iPod touch aus Apples App Store kostenlos oder 

gegen Gebühren wählen. Das iPad funktioniert mit fast allen. Rechnet man nur die Bildung und 

Bildungsspiele kommt man auf 20ô000. Darunter hat es viele in exotischen Sprachen, die man 

nicht gebrauchen kann. Effektiv brauchbar sind etwa 50.  

 

7.2.  Welche Version?  

Zum jetzigen Zeitpunkt ist iPhone 4 die neuste Version. Diese Geräte sehen natürlich toll aus, 

sind jedoch für den Schulbetrieb unnötig. Alle hier em pfohlenen Lernprogramme funktionieren 

auf der älteren Version iPhone 3GS oder iPod Touche. Diese dürften im Preis deutlich sinken. Für 

die Schule gilt auch in Zukunft: Es muss nicht immer das neuste Modell sein. Die Programme 

müssen auch auf den neusten Ge räten zuerst getestet und eventuell angepasst werden, was 

Zeit braucht.  

  

http://store.apple.com/ch-de/browse/home/shop_ipad/family/ipad
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iPhone  Ja Ja Alle  Ja Ja Klein  Ja / Film  Ja Mühsam  

iPod 
Touche  

Nein!  Nein!  
(Für 
Schule 
empfo h-
len)  

Alle  Ja Ja Klein  Ja / Film  Ja!  Mühsam  

iPad Nein!  

SMS Ja 

Nein!  
(Für 
Schule 
empfo h-
len)  

 

Alle Apps 
(ausser 
Tel) la u-
fen auf 
dem iPad 
auch  

Ja, ideal 
auch 
Bücher  
Knop f-
druck in 
einer 
Sekunde 
begi n-
nen.  

Ja Gross 
etwas 
kleiner 
als A4  

Es ist 
eigen t-
lich 
nichts 
anderes 
als ein 
riesiger 
iPod 
Touch  

Ja Ja!  Eignet sich für den 
integrierten U n-
te rricht! (Fürs 
Tastaturschreiben 
mit Zus atztast a-
tur) iWork -Apps: 
Pages, Numbers, 
Keynote  

Smartpho
ne 

Allgeme i-
ner Begriff 
für ve r-
schiedene 
Marken  

Ja Ja Nein!  
Eventuell 
Spezia l-
pr o-
gramme. 
(Viel w e-
niger)  

Ja Ja Klein  Ja Ja Ja, mühsam  

7.3.  Verschiedene Smartphones Stand 2010  

  
  

 

Das "Palm Pre  Plus" ist eine  Weiteren t-

wicklung  des "Palm Pre"  

Weitere Infos gibt's  hier ! 

Das "HD2" von HTC heimste bereits gute Kr i-

tiken von der Fachpresse ein  

Weitere Infos gibt's  hier ! 

Das "Acer Liquid" wiegt nur 135 Gramm 

und bietet eine leichte Integration von 
Social -Media - Diensten wie etwa  Youtube  

Weitere Infos gibt's  hier  

Nexus One  von Google. Die Highlights: 

Sprachsteuerung, integrierte Navi -Software 
und ein 3,7 Zoll grosser OLED - Touchscreen.  

Weitere Infos gibt's  hier  und hier ! 

Beim "N900" von Nokia lässt sich eine ec h-

te  QWERTZ-Tastatur  ausfahren  

Weitere Infos gibt's  hier ! 

 

  

 

 

Das schicke "HTC Hero" wiegt nur 135 
Gramm und läuft mit Googles Android -

Betriebssystem  

Weitere Infos gibt's  hier ! 

Samsung   setzt mit dem "Galaxy I7500" auf 
das Android -Betriebssystem in Kombination 

mit vielen Multimedia -Features  

Weitere Infos gibt's  hier ! 

Das "TG01" von Toshiba hat einen ries i-
gen 4,1 -Zoll -Touchscre en und ist mit 9,9 

Millimeter auch sehr flach gebaut  

Weitere Infos gibt's  hier ! 

Das "Motorola Milestone" Slider -Smartphone 

hat eine ausziehbare QWERTZ - Tastatur  

Weitere Infos gibt's  hier ! 

Die Markteinführung des "Xperia X10" -
Smartphones von Ericsson ist noch im er s-

ten Quartal 2010 geplant  

Weitere Infos gibt's  hier ! 

http://www.menshealth.de/tech/mobilfunk-mp3/die-besten-smartphones-2010.141939.htm?skipimage=2##
http://www.menshealth.de/tech/mobilfunk-mp3/die-besten-smartphones-2010.141939.htm?skipimage=2##
http://www.palm.com/de/de/
http://www.htc.com/de/
http://ad1.adtago.de/clickGate.php?u=MHmp4jK3&m=1&p=uYHfG3gRLY&s=&url=http%3A%2F%2Fmobile.acer.com%2F
http://www.menshealth.de/tech/mobilfunk-mp3/das-kann-googles-nexus-one.141891.htm
http://www.google.com/phone/
http://android.pdassi.de/showstory.php?pf=android&id=6&ofs=0
http://www.menshealth.de/tech/mobilfunk-mp3/die-besten-smartphones-2010.141939.htm?skipimage=3##
http://www.nokia.de/
http://ad1.adtago.de/clickGate.php?u=MHmp4jK3&m=1&p=uYHfG3gRLY&s=&url=http%3A%2F%2Fwww.htc.com%2Fde%2F
http://www.menshealth.de/tech/mobilfunk-mp3/die-besten-smartphones-2010.141939.htm?skipimage=5##
http://www.samsung.de/
https://www.toshiba-europe.com/mobilerevolution/default.aspx
http://ad1.adtago.de/clickGate.php?u=MHmp4jK3&m=1&p=uYHfG3gRLY&s=&url=http%3A%2F%2Fwww.motorola.com%2Fde%2F
http://ad1.adtago.de/clickGate.php?u=MHmp4jK3&m=1&p=uYHfG3gRLY&s=&url=http%3A%2F%2Fwww.sonyericsson.com%2Fcws%2Fhome%3Fcc%3Dde%26lc%3Dde


A. Streiff -Staub   

  Seite 12  

Eine hochkarätige Jury hat für « Kassen sturz » neun Smartphones in der Praxis getestet.  Neuste 

Trends  im Schweizer Fernsehen  

7.4.  Schulhausinterner Support und Budget  

Ein kompetenter Support ist das A und O einer funktionierenden ICT - Infrastruktur das gilt auch 

für M -Learning. Dabei ist sehr gut zu überlegen, ob der Support einer Firma vergeben wird oder 

versucht wird, Arbeitskräfte (Lehrpersonen aber auch Hauswarte sind denkbar) aus der Schu l-

umgebung dafür zu gewinnen. Die zweite Variante birgt signifikante Vorzüge:  

Die Personen  

Å sind schnell vor Ort,  

Å sind Ansprechpartner in der Pause und auch nach der Schule  

Å kennen das Schulumfeld und wissen, was die Infrastruktur leisten soll.  

Å können bei kleinen Schwierigkeiten sofort eingreifen.  

 

Als Entschädigung gelten rund 1 Arbeitsstunden pro Smartphone und Jahr. (PC 6 Arbeitsstunden 

pro PC und Jahr)  

7.5.  Budget  

Anzahl Preis Total 

20 Schülergeräte Mobiles Lernen iPod Touche  Fr. 220.00   Fr. 4'400.00  

1 Lehrergerät iPad  Fr. 650.00   Fr.    650.00  

60 Lernprogramme (Angebot mit Gutscheinen)  Fr.          -     Fr.             -    

 Kein Abonnement   

20 Silikonhülle  Fr.   10.00   Fr.    200.00  

1 Kreditkarte  Fr.          -     Fr.             -    

  Total    Fr. 5'250.00  

    

20 h Support ICT Verantwortlicher 1 Jahr  Fr.   60.00   Fr. 1'200.00  
Falls die Geräte für mehrere Schulklassen eingesetzt werden.  

8.  Praktische Hinweise  

8.1.  Aufladen  

Am einfachsten werden die Geräte während der ICT Stunde oder während dem Tastaturschre i-

ben über die USB Stecker geladen. Es geht auch mit einer Stroms chiene in einer abschliessb a-

ren Schublade oder Kasten.  

8.2.  Wie kann ich gekaufte Programme von einer  iTunes  Plattform  auf mehrere Sch ü-

ler - Geräte übertragen?  

1.  iPhone oder iPod touche Symbol Einstellungen wählen.  

 

http://videoportal.sf.tv/video?id=6796d360-ca4e-41bc-a669-c2f7e12d95ea&did=00a22f8a-1f0a-4e4f-8e25-7f388f53041a&referrer=http%3A%2F%2Fwww.sf.tv%2Fsfwissen%2Fdossier.php%3Fdocid%3D18223%26navpath%3Dmed
http://videoportal.sf.tv/video?id=32bebea3-150a-47b3-b6cb-fdd9461ad757&did=00a22f8a-1f0a-4e4f-8e25-7f388f53041a&referrer=http%3A%2F%2Fwww.sf.tv%2Fsfwissen%2Fdossier.php%3Fdocid%3D18223%26navpath%3Dmed
http://videoportal.sf.tv/video?id=32bebea3-150a-47b3-b6cb-fdd9461ad757&did=00a22f8a-1f0a-4e4f-8e25-7f388f53041a&referrer=http%3A%2F%2Fwww.sf.tv%2Fsfwissen%2Fdossier.php%3Fdocid%3D18223%26navpath%3Dmed
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2.  Store  

  
3.  Abmelden. Damit wird der vorhandene Account abgemeldet  

4.  Symbol App Store  

 
5.  Suchen Namen des gewünschten Apps eingeben  

6.  Mit eigenem Account anmelden  

7.  Sie haben das Programm schon gekauft wollen Sie es nochmals gratis herunterladen?  

8.  Ja 

9.  Das darf man 5x wiederholen!  

8.3.  Kann ich die L ernprogramme auf meinem interaktiven Whiteboard den Lerne n-

den vorzeigen?  

Das geht nur mit den folgenden Programmen:  

iGeometrie : www.lernklick.ch/iGeometrie1/index.html  

iPhysik1 : www.lernklick.ch/iPhysik1/index.html  

iPhysik2 : www.lernklick.ch/iPhysik2/index.html  

iEuropa : www.lernklick.ch/iEuropa/index.html  

 

Öffnen Sie die Programme mit Firefox oder Internet Explorer. Popups zulassen. Sie können alles 

interaktiv bedienen ohne Einschränkungen.  

 

Für andere Applikationen sind Kame ras erhältlich. Sie können das Smartphone einfach unter die 

Kamera legen und vorzeigen.  
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8.4.  Das muss ich für die Bedienung wissen:  

 

 



A. Streiff -Staub   

  Seite 15  
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Ein ü wird erzeugt, indem Sie lange auf die U Taste drücken.  
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9.  Welche S oftware ist geeignet?  M-Learning Software Volksschule  

9.1.  Lernprogramme, die speziell für Schulen entwickelt wurden  

Neu gibt  es auf dem App Store  bereits 7  für die Schule sinnvolle Programme , die  ein erfahrener 

Reallehrer, der seit 35 Jahren Erfahrung mit Jugendlichen hat, entwickelt hat.  Es ist ein P ro-

gramm das den Geometrieunterricht ergänzt iGeometrie und zwei Programme die das Physi k-

buch lebendig machen iPhysik 1 deutsch und iPhysik deutsch 2.  Das neuste ist i7Sachen. Weit 

verbreitet sind schon iSchweiz und iEuropa. iSee ist behandelt spielerisc h S chweizer Seen. Alle 

Apps  befinden sich im App Store unter Spiele, Bildung, umsatzstärkste Apps an Spitzenpositi o-

nen. Speziell ist an diesen Lernprogrammen, dass sie auch gratis im Internet verfügbar sind.  

Technisch gehen die Programme einen wesentlichen En twicklungsschritt weiter. War man sich 

bei bisherigen Quizprogrammen au f den  Touchscreengeräten  gewohnt, dass nicht mehr als b a-

nale Multiple Choice Fragen möglich sind, erfährt man bei diesen neuen Programmen, dass die 

Lernenden vielseitige Aufgaben lösen.  Komplizierte physikalische Vorgänge oder geometrische 

Konstruktionen werden zuerst in kurzen Videoclips anschaulich erklärt. Darauf lösen Lernende 

Verständnisfragen. Es ist natürlich, dass mit dem Zeigfinger einfach auf die richtige Lösung oder 

auf einen Bildausschnitt gezeigt wird. Man bekommt sofort differenziertes Feedback. Am Schluss 

gibt es eine Auswertung. Die Programme findet man im iTunes App Store unter dem Suchbegriff 

Ălernklickñ. 

 

 

i7Sachen 
Quiz deutsch  

lernklick 
 

 

 

Mensch 

und U m-

welt  

i7Sachen ist ein Quiz, indem dir auf 

jeder der 100  Seiten, 7 Bilder und 7 

Schilder zur Verfügung gestellt we r-

den. Mit deinem Finger schiebst du 

ein Schild an die entsprechende Ste l-

le. Falls dein Zug richtig ist, wird dies 

sofort bestätigt. Auf jeder Seite 

kannst du 7 Punkte erreichen. Falls 

du das falsche Bild gewählt hast, 

darfst du nochmals korrigieren. Ric h-

tig Spass machen die 15 Su chrätsel 

mit denen du dein gelerntes Wissen 

vertiefst. Endlich gibt es spielerisches 

Lernen! Du lernst sehr viel, da du die 

Antworten mit etwas Schnelligkeit 

und Geschicklichkeit selbst herausfi n-

den kannst.  

Primarschule 4. -6. Klasse / Seku n-

darstufe I 7. -9. Klasse / 5 Punkte  

 

iGeometrie 1 Quiz 
deutsch 

lernklick  

 

 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 02. 

Jan 2010  
Genre: Bildung  

© 2009 Andres Streiff, 

Reallehrer, im Büel 4, 

CH-8750 Gl a-

rus www.lernklick.ch  

Geometrie  Grundbegriffe der Geometrie von der 

Strecke bis Pythagoras gemäss 

Schweizer Lehrbüchern und Lehrpl ä-

nen. Komplizierte Sachverhalte we r-

den durch Animationen veranscha u-

licht. Formeln und Begriffe werden 

geübt. Zu jeder Aufgabe hat es en t-

sprechende Abbildungen. Meist muss 

die richtige Lösung auf einem Bild mit 

dem Finger gezeigt werden. Am 

Schluss gibt es eine Punkteauswe r-

tung.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse  / 5 

Punkte  

http://itunes.apple.com/ch/app/i7sachen-quiz-deutsch/id473199114?mt=8&ls=1
http://www.lernklick.ch/
http://itunes.apple.com/ch/app/i7sachen-quiz-deutsch/id473199114?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/i7sachen-quiz-deutsch/id473199114?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/i7sachen-quiz-deutsch/id473199114?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/app/igeometrie-1-quiz-deutsch/id335608635?mt=8
http://itunes.apple.com/app/igeometrie-1-quiz-deutsch/id335608635?mt=8
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iPhysik 1 Quiz deutsch 

lernklick  

 
 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 02. 

Jan 2010  

Genre: Spi ele  
© 2009 Andres Streiff, 

Reallehrer Glarus  

Physik  Sehr geeignet . Im Physikquiz werden 

einfache technische Vorrichtungen 

mit Hilfe von Videoclips anschaulich 

erklärt. Dazu lösen Sie Verständni s-

quizfragen. Am Schluss gibt es eine 

Punktauswertung. Begriffe können 

mit dem Touchscreen auf Fotos g e-

zeigt werden. So macht Physik Spass. 

Themen Teil 1: Die goldene Regel der 

Mechanik (Hebel, schiefe Ebene, Ro l-

len).  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse  / 5 

Punkte  

 

iPhysik 2 Quiz deutsch 

lernklick  

 

 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 30. 

Dez 2009  
Genre: Spiele  

© 2009 Andres Streiff, 

Reallehrer, im Büel 4, 

CH-8750 Glarus 

www.lernklick.ch  

Physik  Sehr geeignet . Vielen läuft es kalt 

den Rücken herunter, wenn sie das 

Wort Physik nur schon hören. Meist 

können sich diese Leute physikalische 

Vorgänge nicht vorstellen. Sie können 

das Physikbuch drehen und wenden 

und sehen die Funktion doch nicht. 

Der Mehrwert liegt darin, dass man 

die Physik so besser versteht und 

gleich Fragen dazu beantworten 

kann, die sofort korrigiert werden. 

Das Programm er setzt weder die re a-

len Experimente noch das Physi k-

buch, ergänzt jedoch diese und hilft 

die Physik durch bewegte Bilder be s-

ser zu verstehen. Teil 2: Trägheit, 

Elektrizität, Motoren, erneuerbare 

Energien, Interessantes  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse  / 5 

Punkte  

 

iEuropa Quiz 

lernklick  

 
 

 
 
 
Erscheinungsdatum: 
08.10.2010  
Genre: Spiele  
© 2010 Andres 
Streiff, Reallehrer, im 
Büel 4, 8750 Glarus 
www.lernklick.ch  

 

Geografie  

Europa  

Sehr geeignet. Mit iEuropa verbe s-

sern Sie spielend ihr Allgemeinwissen. 

Sie kennen in kurzer Zeit alle 50 E u-

ropäischen Länder und deren Haup t-

städte. Nur bei dieser App zeigen Sie 

direkt mit dem Finger auf das g e-

suchte richtige Land oder die gesuc h-

te richtige Hauptstadt direkt auf der 

Karte. Sie mü ssen nicht aus einer Li s-

te von richtigen und falschen Namen 

auswählen. Sie erhalten sofort Fee d-

back. Am Schluss gibt es eine detai l-

lierte Auswertung nach Punkten oder 

% von jedem Kapitel oder gesam t-

haft.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse  / 5 

Punkte  

http://www.lernklick.ch/
http://itunes.apple.com/app/iphysik-1-quiz-deutsch/id303776336?mt=8
http://itunes.apple.com/app/iphysik-1-quiz-deutsch/id303776336?mt=8
http://itunes.apple.com/app/iphysik-2-quiz-deutsch/id335601218?mt=8
http://itunes.apple.com/app/iphysik-2-quiz-deutsch/id335601218?mt=8
http://ax.itunes.apple.com/ch/app/ieuropa-quiz/id363448013?mt=8
http://ax.itunes.apple.com/ch/app/ieuropa-quiz/id363448013?mt=8
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iSchweiz Quiz 

lernklick  

 
 

 
 
 
Erscheinungsdatum: 
08.10.2010  
Genre: Spiele  
© 2010 Andres 
Streiff, Reallehrer, im 
Büel 4, CH -8750 Gl a-
rus www.lernklick.ch  

Geografie 

Schweiz  

Sehr geeignet. Mit iSchweiz Quiz ve r-

bessern Sie spielend  ihr Allgemei n-

wissen. Sie kennen in kurzer Zeit alle 

6 Regionen und alle 26 Kantone und 

deren Hauptstädte. Alles funktioniert 

ohne Internetverbindung. Nur bei 

dieser App zeigen Sie direkt mit dem 

Finger auf den gesuchten Kanton d i-

rekt auf der Karte. Sie mü ssen nicht 

aus einer Liste von richtigen und fa l-

schen Namen auswählen. Sie erhalten 

sofort Feedback. Am Schluss gibt es 

eine detaillierte Auswertung nach 

Punkten oder % von jedem Kapitel 

oder gesamthaft.  

Primarschule 4. -6. Klasse  / Seku n-

darstufe I 7. -9. K lasse  / 5 Punkte  

 

iSee Quiz Schweiz 

  

lernklick 

 

Geografie  Mit iSee Quiz Schweizer Seen lernt 

man spielerisch alle bekannten 

Schweizer Seen. Es werden Karte n-

ausschnitte die mehrere Seen zeigen 

eingeblendet. Man wird aufgefordert 

den gesuchten See mit dem Finger 

direkt zu zeigen. Auf der nächsten 

Seite werden vier Postkarten mit ve r-

schiedenen Seen gezeigt. Man wählt 

direkt die richtige aus.  

Primarschule 4. -6. Klasse / Seku n-

darstufe I 7. -9. Klasse / 5 Punkte  

 

 

http://www.lernklick.ch/
http://ax.itunes.apple.com/ch/app/ischweiz-quiz/id390719501?mt=8
http://ax.itunes.apple.com/ch/app/ischweiz-quiz/id390719501?mt=8
http://itunes.apple.com/ch/app/isee-quiz-schweiz/id425212345?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/isee-quiz-schweiz/id425212345?mt=8&ls=1
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9.2.  Lernprogramme die für Schulen in Frage kommen :  

Damit nicht alle interessierten Lehrkräfte die 150 000 Apps nach für die Schule brauchbarem 

durchsuchen müssen, habe ich diese Arbeit vorgenommen. Darunter hat es au ch Programme die 

nicht einen grossen  Mehrwert ausweisen. Das App Schweizer Kantone habe ich aufgeführt. Viel 

mehr als einige Zahlen über jeden Kanton bringt es nicht. Das kann man auch auf Papier haben. 

Der kleine Mehrwert besteht einzig darin, dass ma n die Zahlen immer bei sich hat . Mit dem dem 

angegebenen Link ist man schnell im App St ore und kann sich dort eine ausführliche Beschre i-

bung und Screenshots anschauen. Deshalb verzichte ich auf ausführliche Beschreibungen. Im 

Zweifelsfall habe ich das App aufgeführt. Jeder soll sich selbst ein Urteil bilden, aber nicht jeder 

muss den ganzen App Store durchkämmen.  Wenn Sie zwei drei Programme (Apps) aus meiner 

Liste auswählen reicht das schon. Es geht uns ja nur darum die Lernenden erleben zu lassen, 

dass man die Geräte auch sinnvoll einsetzen könnte und wenn sie Spass daran bekommen, l e-

gen wi r den Grundstein für lebenslanges Lernen. Die Lernenden werden also bald selbst nach i n-

teressanten Quiz suchen.  

 

Ich habe lange nur unter der Rubrik Bildung gesucht, um Spiele habe ich immer einen grossen 

Bogen gemacht, bis ich mich dann doch ein mal dorthi n verirrte. Die interaktivsten  Quiz für die 

Schule habe ich dann unter der Rubrik ĂSpieleñ Unterrubrik ĂBildungñ gefunden. Hauptkriterium 

für die Bewertung ist, ob die App für den Schulbetrieb mehr oder weniger geeignet ist.  

 

 

Pocket Quiz: Erfin-
dungen 

moses. Verlag  

 

 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 
04. Sep 2009  

Genre: Spiele  

© moses. Verlag  

Physik  Gut b rauchbar  Wissenswertes 

über grosse und kleine Erfi n-

dungen, die die Welt verändert 

haben. Quiz mit Auswertung 

auch Modus für zweier Gru p-

pen. 150 Fragen, zahlreiche  I l-

lustrationen und Informati o-

nen.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse  / 

2 Punkte  

 

Algebra Level 2 

Clay Cat Designs  

 

 

 
 
 

Erscheinungsdatum: 

13. Aug 2009  

Genre: Bildung  

© Clay Cat Designs  

Mathematik  Gut brauchbar Algebra Level 1 

ï 4  

Trainingsprogramm für Algeb ra 

ohne Schnickschnack. Die Le r-

nenden lösen die einfachen 

Aufgaben im Kopf . Das fördert 

auch das Kopfrechnen.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse  / 

3 Punkte  

 

Kopfrechnen 

Trilliarden  

 
 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 

24. Feb 2009  
Genre: Bildung  

© 2009 Theodor 

Müller  

Mathematik  Motivierend da ein Bilderpuzzle 

aufgebaut wird. Verschiedene 

Schwierigekeitsstufen und Ei n-

stellungsmöglichkeiten kgV, 

ggT Tipp: Römische Zahlen  

Primarschule 4. -6. Klasse  / Se-

kundarstufe I 7. -9. Klasse  /  5 

Punkte  

 

http://itunes.apple.com/app/pocket-quiz-erfindungen/id328217395?mt=8
http://itunes.apple.com/app/pocket-quiz-erfindungen/id328217395?mt=8
http://itunes.apple.com/app/algebra-level-2/id326512148?mt=8
http://itunes.apple.com/app/algebra-level-2/id326512148?mt=8
http://itunes.apple.com/app/kopfrechnen/id305627630?mt=8
http://itunes.apple.com/app/kopfrechnen/id305627630?mt=8
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Erstes Zählen, 
erstes Rechnen 

urbn; pockets 

  

Bildung

 

Mathematik   

 

Primarschule 1. Klasse  

 

 

Lernerfolg 
Grundschule 
Mathematik - 
Klasse 3 

Tivola Publi s-
hing GmbH  

 
 

 
 
 
Erscheinungsd a-
tum: 24.11.2009  
Genre: Spiele  
© 2009 Tivola 
Publishing GmbH  

Mathematik  Vielseitige, spielerische Aufg a-

ben mit Bildern.  

Primarschule 3. Klasse / 5 

Punkte  

 

 

Mathe Reise Lite 
Thomas Busse  

 
 

 
 

 
Erscheinungsdatum: 20.05.2010  
Genre: Spiele  

© 2010 Thomas Busse  

Mathematik  Gut brauchbar. Für die Unter -  

und Ober stufe  Während Le r-

nende Kopfrechnungen lösen, 

legen Sie ein Bild einer S e-

henswürdigkeit Amerikas oder 

Europas frei.  

Primarschule 4. -6. Klasse / S e-

kundarstufe I 7. -9. Klasse / 3 

Punkte  

 

Einfach Mathe 

bitecode  

 
 

 
 
 
Erscheinungsd a-
tum: 25.01.2010  
Genre: Spiele  
© 2010 bitecode  

Mathematik  Motiviert durch schöne Darste l-

lung. Sehr einfache banale 

Rechnungen.  Man kann traini e-

ren, sehr schnell zu rechnen.  

Primarschule 1. Klasse / 3 

Punkte  

 

 

Kopfnuss 

  

Paul Christoph 
Grathwohl 

  

Bildung 

 

Mathematik  Kopfrechenen. Motiviert durch 

schöne Darstellung.  

 

Primarschule 1. Klasse / 3 

Punkte  

 

http://itunes.apple.com/ch/app/erstes-zahlen-erstes-rechnen/id444476330?mt=8&ls=1
http://ax.itunes.apple.com/ch/app/lernerfolg-grundschule-mathematik/id339740831?mt=8
http://ax.itunes.apple.com/ch/app/lernerfolg-grundschule-mathematik/id339740831?mt=8
http://itunes.apple.com/app/mathe-reise/id342191272?mt=8
http://ax.itunes.apple.com/ch/app/mathe-reise-lite/id354341344?mt=8
http://ax.itunes.apple.com/ch/app/einfach-mathe/id351056682?mt=8
http://ax.itunes.apple.com/ch/app/einfach-mathe/id351056682?mt=8
http://itunes.apple.com/ch/app/kopfnuss/id372940756?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/kopfnuss/id372940756?mt=8&ls=1


A. Streiff -Staub   

  Seite 22  

 

1MathBoard 

palaware 

Bildung 

 

Mathematik  Mathematik muss man üben. 

Deshalb braucht es auch me h-

rere Apps.  

Primarschule 4. -6. Klasse / S e-

kundarstufe I 7. -9. Klasse / 2 

Punkte  

 

Lernerfolg 
Grundschule 
Mathematik - 
Klasse 1  

Tivola Publis-
hing GmbH 

Spiele 

 

 

 Nicht nur Rechnungen, sondern 

viel Anschauungsmaterial.  

 

Primarschule 1. Klasse / 4 

Punkte  

 

 

 

 

Conni Zahlen 1-
10 

Carlsen Verlag 
GmbH 

Spiele 
 

 

Mathematik, 

Deutsch  

Lustig, anschaulich. Kann 

schon im Kindergarten eing e-

setzt werden. Verschiedene 

Apps z.B. 1 -100, ABC  

 

Primarschule 1. Klasse / 5 

Punkte  

 

 

Lernerfolg 
Grundschule 

Tivola Publis-
hing GmbH 

Bildung 

 

Mathematik  Für die Mathematik braucht 

man mehrere Apps.  

 

Primarschule 1. Klasse / 3 

Punkte  

 

 

 

Geometry De-
signer 

McTavish Solu-
tions LLC 

Bildung 

 

Geometrie  Für Geduldige. Geometrische 

Figuren mit dem Finger zeic h-

nen.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

2 Punkte  

http://itunes.apple.com/ch/app/mathboard/id373909837?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/mathboard/id373909837?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/lernerfolg-grundschule-mathematik/id336293049?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/lernerfolg-grundschule-mathematik/id336293049?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/conni-zahlen-1-10/id406491323?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/conni-zahlen-1-10/id406491323?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/lernerfolg-grundschule/id408866513?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/lernerfolg-grundschule/id408866513?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/geometry-designer/id422137806?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/geometry-designer/id422137806?mt=8&ls=1
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iRätsel  

Alejandro 

Garcia Lif e-

style  

 

Mathematik   

 

Locate it (Geo 
Quiz) 

Tommy Ka m-

merer  

 
 

 
 
 
Erscheinungsd a-
tum: 27.03.2009  
Genre: Spiele  
© 2009 Tommy 
Kammerer  

Geografie  Geografie wird spielerisch g e-

übt. Ein Spieler oder Mehr -

spielermodus ist möglich. Um 

die Stecknadel möglichst genau 

auf der Weltkarte zu p latzieren 

braucht es auch etwas Handg e-

schick was das Ganze noch i n-

teressanter macht. Berühmte 

Städte, Sehenswürdigkeiten, 

Hauptstädte, Berge  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

4 Punkte  

 

1. P.M. 
Planetarium - 
Astronomie, 
Sterne & Plane-
ten von P.M. 
und 
GoSkyWatch 

 

Geografie  Interessant für Hobby Sterng u-

cker. Geht natürlich viel weiter, 

als was man in der Schule le r-

nen muss.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

3 Punkte  

 

Erraten das Land 

Alexander 
Mokrushin  

 

 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 
11. Jul 2009  

Genre: Spiele  

© Alexander 

Mokrushin  

Geografie  85 Kart enauschnitte der ga n-

zen Welt werden gezeigt. Die 

Lernenden zeigen auf die en t-

sprechende Schaltfläche und 

haben drei Versuche. Für die 

ganze Welt geeignet. Für Eur o-

pa ist iEuropa viel besser g e-

eignet.  

Sekundarstufe I 7 .-9. Klasse / 

3 Punkte  

 

Pocket Quiz: Italien 

moses. Verlag  

 

 

 
 
 

Erscheinungsdatum: 

24. Okt 2009  

Genre: Spiele  

© moses. Verlag  

Geografie  Auf 150 Fragen erhalten Le r-

nende Antworten und Hinte r-

grundinformationen. Mit Bi l-

dern.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

2 Punkte  

http://itunes.apple.com/ch/app/iratsel/id466317613?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/locate-it-geo-quiz/id308801683?mt=8
http://itunes.apple.com/ch/app/p.m.-planetarium-astronomie/id284980812?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/p.m.-planetarium-astronomie/id284980812?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/app/erraten-das-land/id318914584?mt=8
http://itunes.apple.com/app/erraten-das-land/id318914584?mt=8
http://itunes.apple.com/app/pocket-quiz-italien/id335140677?mt=8
http://itunes.apple.com/app/pocket-quiz-italien/id335140677?mt=8
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Google Earth 

Google  

 
 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 

27. Okt 2008  

Genre: Reise  
© 2009 Google Inc.  

Geografie  Sehr gut, wenn gezielt eing e-

setzt. Auf der Schulreise kö n-

nen Lernende aus der Voge l-

perspektive nachschauen, wo 

sie sich befinden. Gezielte Au f-

gaben stellen. Wie heisst der 

See, Berg, das nächste Dorf?  

Primarschule 4. -6. Klasse / S e-

kundarstufe I 7. -9. Klasse / 5 

Punkte  

 

WorldView+ 

Andreas Linde  

 
 

 
 
 
Erscheinungsd a-
tum: 04.12.2008  
Genre: Reisen  
© 2008 -2010 
Andreas Linde  

Geografie  Webcams interessanter und 

bekannter geografischer Orte. 

Aktueller kann man Geografie 

nicht vermitteln.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

3 Punkte  

 

Welcher Ort ? 
(Schweiz) 

Raphael 
Biderbost  

 
 

 
 
 
Erscheinungsd a-
tum: 23.02.2010  
Genre: Spiele  
© Raphael 
Biderbost  

Geografie  Kein Lehrplan schreibt Pöstler -

geografie vor. Dieses Pr o-

gramm macht aber so viel 

Spass, dass es fast süchtig 

macht, auch kleine Dörfer au s-

wendig zu lernen! Es führt über 

Monate die Hitparaden an. 

Wenn das Programm als B e-

lohnung für Schnellarbeite r 

eingesetzt wird, trainiert es 

hervorragend das Gedächtnis.  

Primarschule 4. -6. Klasse / S e-

kundarstufe I 7. -9. Klasse / 5 

Punkte  

 

Parlament.ch  

 

 

Staatskunde   

 

THINK® - Trai-
ning für den 
Kopf 

Ravensburger 
Digital GmbH  

 
 

 
 
 
Erscheinungsd a-
tum: 10.04.2010  
Genre: Spiele  
© Ravensburger 

Alle Fächer  Wer eine Arbeit fertig hat, darf 

etwas Gedächtnistraining m a-

chen. Das funktioniert, weil 

dieses Programm so b eliebt ist 

und auch über Monate die Hi t-

paraden bei den Bildungsspi e-

len anführt.  

Primarschule 4. -6. Klasse / S e-

kundarstufe I 7. -9. Klasse / 5 

Punkte  

http://itunes.apple.com/app/google-earth/id293622097?mt=8
http://itunes.apple.com/ch/app/worldview/id297063830?mt=8
http://ax.itunes.apple.com/ch/app/welcher-ort-schweiz/id357410949?mt=8
http://ax.itunes.apple.com/ch/app/welcher-ort-schweiz/id357410949?mt=8
http://itunes.apple.com/ch/app/parlament-ch/id373053628?mt=8
http://itunes.apple.com/ch/app/think-training-fur-den-kopf/id366449216?mt=8
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Digital GmbH  

 

Pocket Quiz: All-
gemeinwissen 

moses. Verlag  

 

 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 

31. Aug 2009  

Genre: Spiele  

© moses. Verlag  

Mensch und 

Umwelt  

Interessant, lehrreich. Allg e-

meinbildung ist das, was uns e-

re Lernenden brauchen. Das 

Quiz bietet einen kleinen Be i-

trag dazu. Nicht nur Fragen, 

sondern auch Bilder und Hi n-

tergrundinformationen. Im 

Zweispieler -Modus kommt eine 

sozial e Komponente hinein.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

2 Punkte  

 

 

Wikipanion 

Robert Chin  

 
 

 
 
 
Erscheinungsd a-
tum: 20.08.2008  
Genre: Referenz  
© 2009 Robert 
Chin  

Mensch und 

Umwelt  

Das Wiki in der Hosentasche. 

Das Schöne am iPhone  ist die 

schnelle Verfügbarkeit. Tritt e i-

ne unvorbereitete Frage im U n-

terricht auf, kann man sofort 

nachschauen.  

Primarschule 4. -6. Klasse / S e-

kundarstufe I 7. -9. Klasse / 4 

Punkte  

 

s'Schwiizer 
Chochbuech 

  

Alejandro Garcia 

  

Referenz

 

Hauswir t-

schaft  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse  

 

MULTIDINGSDA 

Lehrmittelverlag 
Zuerich 

 

Bildung 

 

 

Deutsch  Aufbau und Festigung des 

Grundwortschatzes. Es ist eine 

Pionierleistung , wenn ein 

Lehrmittelverlag ein solches 

Programm realisiert hat. Davon 

möchten wir ja noch mehrere 

haben!  

Primarschule 1. -3. Klasse / 

Primarschule 4. -6. Klasse eher 

Migrationskinder / (Sekunda r-

stufe I 7. -9. Klasse nur Migr a-

tionskinder / 5 Punkte  

http://itunes.apple.com/app/pocket-quiz-allgemeinwissen/id328211191?mt=8
http://itunes.apple.com/app/pocket-quiz-allgemeinwissen/id328211191?mt=8
http://itunes.apple.com/ch/app/wikipanion/id288349436?mt=8
http://itunes.apple.com/ch/app/sschwiizer-chochbuech/id386966577?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/multidingsda/id418298512?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/multidingsda/id418298512?mt=8&ls=1
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Pocket Quiz: 
Fremdwörter 

moses. Verlag  

 

 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 

31. Aug  2009  

Genre: Spiele  

© moses. Verlag  

Deutsch  Empfohlen Wortschatzerweit e-

rung findet man in jedem 

Lehrplan. So geht das spiel e-

risch. Auch Zweispieler -Modus.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

2 Punkte  

 

iRecorder Pro Re-
corder 

SimpleTouch 
Software  

 

 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 
23. Jul 2008  

Genre: Wirtschaft  

© 2008 Amber Star  

Deutsch  Vielseitiges Werkzeug ï ein 

muss. Interviews Schülerze i-

tung, sehr empfindlich , Diktate  

Hörspiel: Überlegt euch einen guten Witz 

oder eine lustige Geschichte. Um die G e-

schichte zu s trukturieren, nehmt ihr die Blä t-

ter. Soll zum Beispiel am Anfang eine Tite l-

musik zu hören sein, dann schreibt das Wort 

Titelmusik gross auf ein Blatt und legt es auf 

einen Tisch. Soll Musik und gleichzeitig ein 

Sprecher zu hören sein, dann legt ihr die 

ent sprechenden Blätter untereinander. Um 

eurem Hörspiel den richtigen Hintergrun d-
sound zu verpassen, könnt ihr euch auch e i-

nen ĂOriginalschauplatzñ im Freien suchen.  

Primarschule 4. -6. Klasse / S e-

kundarstufe I 7. -9. Klasse / 5 

Punkte  

 

Dictamus - Diktie-
ren & Senden 

JOTOMI  

 

 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 
24. Feb 2009  

Genre: Wirtschaft  

© 2009 JOTOMI 

GmbH  

Deutsch  Nur wenn das Senden geraucht 

wird. Es gibt verschiedene  Dik-

tiergeräte . Mit diesem kann 

z.B. e in Dik tat  an die ganze 

Klasse gesendet werden.  Wenn 

Diktate noch  durchgeführt 

werden, empfinden die Lerne n-

den diese Art als Erleichterung. 

Sie werden weniger gestresst 

und Kinder berufstätiger Eltern 

haben gleiche Chancen zum 

Lernen.  

Primarschule 4. -6. Klasse / S e-

kundarstufe I 7. -9. Klasse / 5 

Punkte  

 

Halftone 

Juicy Bits 

Foto und Video 

 

 

Deutsch  Comics z.B. für Schülerzeitung 

erstellen.  

Primarschule 4. -6. Klasse / S e-

kundarstufe I 7. -9. Klasse / 4 

Punkte  

http://itunes.apple.com/app/pocket-quiz-fremdworter/id328217688?mt=8
http://itunes.apple.com/app/pocket-quiz-fremdworter/id328217688?mt=8
http://itunes.apple.com/app/irecorder-pro-recorder/id285750155?mt=8
http://itunes.apple.com/app/irecorder-pro-recorder/id285750155?mt=8
http://itunes.apple.com/app/dictamus-diktieren-senden/id305870342?mt=8
http://itunes.apple.com/app/dictamus-diktieren-senden/id305870342?mt=8
http://itunes.apple.com/ch/app/halftone/id419957803?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/halftone/id419957803?mt=8&ls=1
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MindMeister (mind 
mapping) 

MeisterLabs 

Produktivität 

 

 

Deutsch, 

M+U, N+T, 

R+Z  

Lernende gestalten für ihre A b-

schlussarbeit einen Überblick 

mit einem Mindmap und expo r-

tieren dieses in das Word D o-

kument. Lehrpersonen erarbe i-

ten am iPad und Beamer ein 

Mindmap zu einem Brainsto r-

ming.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

4 Punkte  

 

Berufsberater 

The Serious G a-
mes Company 
GmbH  

 

 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 
14. Mrz 2010  

Genre: Bildung  

© (c) 2010 Serious 

Games Solutions 

GmbH  

Berufswahl -

vorbereitung  

Darf nicht allzu ernst geno m-

men werden, gibt nützliche z u-

sätzliche Hinweise . Für 

Deutschland ausgerichtet. M an 

beantwortet 40 Fragen n ach 

beruflichen Interessen und pe r-

sönlichen Eigenschaften und 

das Programm liefert am 

Schluss eine Liste  möglicher  

Berufe. Jeder der Berufe wird 

kurz erläutert . Nach unserer 

Einschätzung eignet sich der 

Test nur für eine erste Orie n-

tierung  und ersetzt kein esfalls 

den Unterricht oder gar den 

Berufsberater .  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

4 Punkte  

 

Pocket Quiz: Com-
puter 

moses. Verlag  

 
 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 

04. Sep 2009  

Genre: Spiele  
© moses. Verlag  

ICT  Ein Teil der Begriffe gehören 

zum ICT Unterricht: Firewall, 

Provider, USB, LAN, 

Motherboard. Ein Quiz dazu im 

Ein ï oder Zweispielermodus 

mit 150 Fragen, mit zahlre i-

chen Illustrationen garniert, ist 

sicher spannend.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

2 Punkte  

 

iMotion HD 

Fingerlab 

Foto und Video 

 

 

ICT, Med i-

enkunde  

Trickfilme z.B. mit Lego, Plast i-

lin  Puppen  Interessant um in 

einer Projektwoche Trickfilme 

herzustellen.  

Primarschule 4. -6. Klasse / 3 

Punkte  

http://itunes.apple.com/ch/app/mindmeister-mind-mapping/id291226775?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/mindmeister-mind-mapping/id291226775?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/app/berufsberater/id359085095?mt=8
http://itunes.apple.com/app/berufsberater/id359085095?mt=8
http://itunes.apple.com/app/pocket-quiz-computer/id329028582?mt=8
http://itunes.apple.com/app/pocket-quiz-computer/id329028582?mt=8
http://itunes.apple.com/ch/app/imotion-hd/id421365625?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/imotion-hd/id421365625?mt=8&ls=1
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WhatsApp Mes-
senger 

WhatsApp Inc.  

 
 

 
 
 
Erscheinungsd a-
tum: 04.05.2009  
Genre: Soziale 
Netze  
© 2010 
WhatsApp Inc.  

ICT  Nachrichten, Bilder, Sprachn o-

tizen und Videos senden und 

empfangen -  und das im 

Gegensastz zu SMS und MMS 

kostenlos! Die vorhandene A d-

ressen werden übernommen 

und ergänzt. Mit etwas Fant a-

sie unz ählige Anwendungsmö g-

lichkeiten fürs Lernen innerhalb 

einer Schulklasse.  

Primarschule 4. -6. Klasse S e-

kundarstufe I 7. -9. Klasse / 

Sekundarstufe II (Berufssch u-

le, Mittelschulen) / Sonderp ä-

dagogischer Bereich / 5 Punkte  

 

Französische Ver-
ben - freie Version 

Yminds  

 

 

 
 

 
Erscheinungsdatum: 

28. Jun 2009  

Genre: Bildung  

© yminds  

Französisch  Wie konjugiert man être, avoir, 

faire. Wie heisst das passé 

composé von avoir. Wers nicht 

im Kopf hat, hats in der Hose n-

tasche.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse  / 

3 Punkte  

 

Französisch für die 
Reise - 1001 Rede-
wendungen 

Mobilinga GmbH  

 

 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 

07. Mrz 2009  

Genre: Bildung  

© Mobilinga GmbH  

Französisch  Zum Repetieren mit Sprac h-

ausgabe . Redewendungen für 

die Reise. Die zu lernenden R e-

dewendungen werden hintere i-

nande r vorgelesen.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

3 Punkte  

 

Englisch für die 
Reise ï 1001 Rede-
wendungen 

Mobilinga GmbH  

 

 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 

09. Mrz 2009  
Genre: Bildung  

© Mobilinga GmbH  

Englisch  Zum Repetieren mit Sprac h-

ausgabe . Unter verschiedenster 

Kategorien findet man ganze 

Sätze die viel gebraucht we r-

den. Diese werden übersetzt 

und in Englisch vorgelesen.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse  

Sekundarstufe II (Berufssch u-

le, Mittelschulen) / 3 Punkte  

Sonderpädagogischer Bereich  

 

http://itunes.apple.com/ch/app/whatsapp-messenger/id310633997?mt=8
http://itunes.apple.com/app/franzosische-verben-freie/id320512079?mt=8
http://itunes.apple.com/app/franzosische-verben-freie/id320512079?mt=8
http://itunes.apple.com/app/franzosisch-fur-die-reise/id307009561?mt=8
http://itunes.apple.com/app/franzosisch-fur-die-reise/id307009561?mt=8
http://itunes.apple.com/app/id307005300?mt=8
http://itunes.apple.com/app/id307005300?mt=8
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Englisch 
Wortschatz (US) - 

5000 Vokabeln 

Mobilinga GmbH  

 

 

 
 

 
Erscheinungsdatum: 04.07.2009  

Genre: Bildung  
© Mobilinga GmbH  

Englisch  Wie ein virtueller Vokabelka s-

ten funktioniert Englisch Wor t-

schatz. Die App beinhaltet 

5000 Vokabeln amerikanisches 

Englisch, die inklusive Tond a-

teien auf den  

Touchscreengeräten  installiert 

werden. Leider stammen die 

Tondateien nicht von echten 

Sprechern, sondern wurden 

künstlich erzeugt. Es gibt einen 

Vorlese -Modus, bei dem die 

Vokabeln Stück für Stück vo r-

gelesen werden und einen 

Lernmodus. Hier k ann man die 

Karten in Englisch und Deutsch 

durchblättern, bei Unsicherhe i-

ten umblättern oder markieren. 

Eine Statistik erfasst die Ler n-

fortschritte.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

3 Punkte  

 

English is Easy - 
Quiz 1 

Frank Meyer EDV  

 

 

 
 
 

Erscheinungsdatum: 

19. Mrz 2010  

Genre: Bildung  

© Frank Meyer EDV  

Englisch  Es werden z.B. drei Bilder g e-

zeigt und ein englisches Wort. 

Man muss das entsprechende 

Bild zeigen. Ziemlich einfach. 

Auch für Primarschule geei g-

net.  

Primarschule 4. -6. Klasse / 3 

Punkte  

 

iMemento Lernkar-
ten 

Thomas Busse  

 
 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 

10. Feb 2009  

Genre: Bildung  
© 2010 Thomas 

Busse  

Mensch und 

Umwelt, 

Sprachen  

Überall lernen, das was man in 

der Schule durchgenommen 

hat. Es ist cooler im Bus mit 

dem iPod zu lernen, als mit der 

ganzen Lernkartei auf Papier . 

Primarschule 4. -6. Klasse  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

Sekundarstufe II (Berufssch u-

le, Mittelschulen) / Sonderp ä-

dagogischer Bereich / 3 Punkte  

 

Lern Es! 
Wet Leaf Software  

 
 

 
 
 

Erscheinungsdatum: 01.09.2008  
Genre: Bildung  

© 2008 Wet Leaf Software  

Sprachen,  

M + U  

Lernkartei. Die Fragen gibt 

man über das Internet ein. 

Man kann überall das lernen, 

was man in der Schule beha n-

delt hat und so die Noten ve r-

bessern. Es ist möglich, dass 

abwechslungsweise immer ein 

Lernender  für die ganze Klasse 

die Fragen und Antworten ei n-

gibt. Es funktioniert aber auch 

sehr gut, wenn man die Fragen 

und Antworten direkt eingibt. 

Man kann wählen in welches 

Fach z.B. richtige Antworten 

http://itunes.apple.com/app/englisch-wortschatz-us-5000/id321590476?mt=8
http://itunes.apple.com/app/english-is-easy-quiz-1/id362260983?mt=8
http://itunes.apple.com/app/english-is-easy-quiz-1/id362260983?mt=8
http://itunes.apple.com/app/imemento-lernkarten/id304429463?mt=8
http://itunes.apple.com/app/imemento-lernkarten/id304429463?mt=8
http://itunes.apple.com/app/lern-es/id289221461?mt=8
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abgelegt werden.  

Primarschule 4. -6. Klasse / S e-

kundarstufe  I 7. -9. Klasse / 

Sekundarstufe II (Berufssch u-

le, Mittelschulen) / Sonderp ä-

dagogischer Bereich / 5 Punkte  

 

iVocabulary  
Christian Beer  

 

 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 

24. Okt 2008  
Genre: Bildung  

© 2008 -2010 Chri s-

tian Beer  

Englisch, 

Französisch  

Die App Karteikar ten ist für das 

Lernen von Vokabeln gedacht. 

Man gibt auf virtuellen Karte i-

karten die deutsche und die 

fremdsprachige Bedeutung e i-

nes Wortes an und wird abg e-

fragt. Hat man die Vokabeln 

richtig erraten, kann man die 

Karten deaktivieren. Abgefragt 

wird am gl eichen Tag, eine 

Woche und einen Monat später, 

eine Methode die auf dem so 

genannten Leitner -System b a-

sieren soll.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

3 Punkte  

 

BONNE CHANCE! 1 

  

LoThoSoft Lern-
software GmbH 

  

 

Französisch  Primarschule 4. -6. Klasse / S e-

kundarstufe I 7. -9. Klasse / 5 

Punkte  

 

Italienisch für die 
Reise - 1001 Rede-
wendungen 

Mobilinga GmbH  

 

 

 
 
 

Erscheinungsdatum: 

07. Mrz 2009  

Genre: Bildung  

© Mobilinga GmbH  

Italienisch  Zum Repetieren mit Sprac h-

ausgabe . Zum Repetieren mit 

Sprachausgabe . Unter ve r-

schiedenster Kategorien findet 

man ganze Sätze die viel g e-

braucht werden. Diese werden 

übersetzt und in Italienisch 

vorgelesen.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

Sekundarstufe II (Berufssch u-

le, Mittelschulen) / 3 Punkte  

 

iTranslate Plus ~ 
the universal trans-
lator 

Outer Space 
Apps  

 

 

 
 

 
Erscheinungsdatum: 

30. Okt 2008  

Genre: Productivity  

© 2009, Sonico 

GmbH  

Sprachen  Hilfreich bei Übersetzungen in 

alle Sprachen. Sprachausgabe 

kann zusätzlich zu jeder Spr a-

che gekauft werden . Immer 

dabei, um einzelne Wö rter i r-

gendeiner Sprache zu überse t-

zen sehr praktisch.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

Sekundarstufe II (Berufssch u-

le, Mittelschulen) / Tertiärstufe 

(Höhere Fachschulen, Fac h-

hochschule, Universität/ETH) / 

http://itunes.apple.com/app/ivocabulary/id294531015?mt=8
http://itunes.apple.com/app/ivocabulary/id294531015?mt=8
http://itunes.apple.com/ch/app/bonne-chance!-1/id365517134?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/bonne-chance!-1/id365517134?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/app/italienisch-fur-die-reise/id307018524?mt=8
http://itunes.apple.com/app/italienisch-fur-die-reise/id307018524?mt=8
http://itunes.apple.com/app/itranslate-plus-universal/id294929700?mt=8
http://itunes.apple.com/app/itranslate-plus-universal/id294929700?mt=8
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5 Punkte  

 

LEO Wörter-
buch 

LEO GmbH  

 
 

 
 
 
Erscheinungsd a-
tum: 14.10.2010  
Genre: Referenz  
© LEO GmbH  

English  

French  

Spanish  

Italian  

Russian  

Chinese  

Dieses Übersetzungsprogramm 

liefert zu jedem Wort noch we i-

tere Informationen wie im Wö r-

terbuch. Gratis, jedoch mit 

Werbung!  

Primarschule 4. -6. Klasse / Se-

kundarstufe I 7. -9. Klasse / 

Sekundarstufe II (Berufssch u-

le, Mittelschulen) / Sonderp ä-

dagogischer Bereich / 3 Punkte  

 

FingerPiano Lite 

Junpei Wada  

 
 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 

03. Feb 2009  

Genre: Musik  
© Jumpei Wada  

Musik  Jeder Schüler hat ein Instr u-

ment!  Es gibt auch fertige M e-

lodien. Die Punkte zeigen, we l-

che Tasten man drücken soll. 

Dadurch kann man ganz 

schnell bekannte Melodien le r-

nen zu spielen.  

Primarschule 1. -3. Klasse / 

Primarschule 4. -6. Klasse / S e-

kundarstufe I 7. -9. Klasse / 

Sonderpädagogischer  Bereich / 

4 Punkte  

 

GarageBand 

  

Apple 

  

Musik 

 

Musik  Verschiedene Instrumente und 

ein ganzes Tonstudio. Was will 

man noch mehr?  

 

Primarschule 4. -6. Klasse / S e-

kundarstufe I 7. -9. Klasse 

Sonderpädagogischer Bereich / 

5 Punkte  

 

Notenlernen 
kompakt 
Axel Tamms  

 
 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 21.10.2009  

Genre: Bildung  
© Axel Tamms und Gabriele 

Lubbe  

Musik  Die Lerngeräte können in ve r-

schiedensten Fächern eing e-

setzt werden.  

Primarschule 4. -6. Klasse / S e-

kundarstufe I 7. -9. Klasse / 2 

Punkte  

 

Vögel am Futterhaus (Nature-

Lexicon) 

InnoMoS GmbH  

 
 

 
 
 

Erscheinungsdatum: 21.12.2009  
Genre: Reference  

© 2009 InnoMoS GmbH, 
www.naturgucker.de  

Biologie  27 häufigsten Vogelarten am 

Vogelhaus. Man lernt die V o-

gelarten kennen und man kann 

eigene Beobachtungen eintr a-

gen.  

Primarschule 4. -6. Klasse / S e-

kundarstufe I 7. -9. Klasse / 3 

Punkte  

http://itunes.apple.com/ch/app/leo-worterbuch/id396838427?mt=8
http://itunes.apple.com/app/fingerpiano-lite/id294910566?mt=8
http://itunes.apple.com/app/fingerpiano-lite/id294910566?mt=8
http://itunes.apple.com/ch/app/garageband/id408709785?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/garageband/id408709785?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/app/notenlernen-kompakt/id334826042?mt=8
http://itunes.apple.com/app/vogel-am-futterhaus-nature/id347068197?mt=8
http://itunes.apple.com/app/vogel-am-futterhaus-nature/id347068197?mt=8
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Zwitschern! Vogel-
stimmen Europas 

iSpiny  

 

 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 

06. Dez 2008  

Genre: Reference  

© iSpiny  

Biologie  Typisches Lernprogramm. Vo-

gelstimmen zu lernen ist 

schwierig, aber nicht mit 

Zwitschen! Tippe einfach auf 

das Bild eines Vogels zum U m-

drehen und entdecke hilfreiche 

Tipps samt einer kurzen B e-

schreibung der Stimme. Höre 

zu, erkenne, lerne, teste Dich 

selbst, teste Deine Freunde 

und finde heraus, welcher V o-

gel im Garten oder im Park ist 

oder welcher Dich jeden Mo r-

gen weckt!  

Primarschule 4. -6. Klasse / S e-

kundarstufe I 7. -9. Klasse / 5 

Punkte  

 

Baumbestimmung 

Christoph 
Duyster  

 

 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 

16. Jul 2009  
Genre: Bildung  

© Chri stoph 

Duyster  

Biologie  Für Schülerinnen und Schüler 

spielt das Handy bereits eine 

sehr grosse Rolle in ihrem Al l-

tag. Sollte die Schule deshalb 

nicht andere Inhalte themat i-

sieren, z. B. direkte Naturb e-

gegnungen? Gerade weil das 

Handy einen so grossen Ste l-

lenwert hat, sollte in der Sch u-

le die Gelegenheit genutzt 

werden, Chancengleichheit in 

Bezug auf Medienkompetenz zu 

gewähren, systematisch Ko m-

petenzen zu vermitteln und 

mediale und nicht -mediale 

Lernbereiche zu verbinden. 

Mediale Erfahrungen und N a-

turerfahru ngen sollten nicht 

gegeneinander ausgespielt 

werden, beide sind für 

dieSchule wichtig.  

Primarschule 4. -6. Klasse / S e-

kundarstufe I 7. -9. Klasse / 5 

Punkte  

 

iForest - Bäume 
und Sträucher 

Andreas Garzotto 
GmbH 

Referenz 

 

 

Biologie  Die App  enthält vollständige 

Informationen zu jedem ei n-

heimischen Nadelbaum, Lau b-

baum oder Strauch.  Man kann 

100 Bäume und Sträucher 

treffsicher bestimmen. Apps 

die man im Freien einsetzen 

kann, sind besonders wertvoll. 

Preis beachten!  

Primarschule 4. -6. Klasse / S e-

kundarstufe I 7. -9. Klasse / 5 

Punkte  

http://itunes.apple.com/app/zwitschern-vogelstimmen-europas/id298766050?mt=8
http://itunes.apple.com/ch/app/zwitschern-vogelstimmen-europas/id298766050?mt=8
http://itunes.apple.com/app/baumbestimmung/id321404225?mt=8
http://itunes.apple.com/app/baumbestimmung/id321404225?mt=8
http://itunes.apple.com/ch/app/iforest-baume-und-straucher/id371638804?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/iforest-baume-und-straucher/id371638804?mt=8&ls=1
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Butterflies 

Christoph 
Duyster  

 
 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 

12. Jan 2010  

Genre: Bildung  
© Christoph 

Duyster  

Biologie  Schöne Bilder, einfache Bedi e-

nung ( gleicher Autor wie App 

Baumbestimmung). Lernende 

haben überall eine Möglichkeit 

Schmetterlinge zu bestimmen.  

Primarschule 4. -6. Klasse / S e-

kundarstufe I 7. -9. Klasse / 4 

Punkte  

 

iBlumen 

Pierre -Olivier 
Templier  

 
 

 
 
 
Erscheinungsd a-
tum: 04.02.2010  
Genre: Referenz  
© 2010 Pierre -
Olivier Templier  

Biologie  Früher marschierten wir mit 

Bins unter dem Arm ins Freie 

um Blumen zu bestimmen. 

Höchst selten gelang es nach 

langem Blättern die Blume zu 

bestimmen. Das iPhone ist hier 

genau das richtige Medium. 

Nichts für Stubenhocker. N e-

benbei lernen die Schül er Rorm 

und Farbe der Blüten, Blüte n-

stand, Blattrand und Blat t-

stru ktur zu unterscheiden.  

Primarschule 4. -6. Klasse / S e-

kundarstufe I 7. -9. Klasse / 5 

Punkte  

 

DailyMugShot 

Fuzz Product i-
ons  

 
 

 
 
 
Erscheinungsd a-
tum: 20.10.2010  
Genre: Unterha l-
tung  
© Fuzz Pro duct i-
ons, LLC  

Biologie  Die Entwicklung der Lernenden 

z.B. während der Pubertät wird 

mit einem täglichen Foto d o-

kumentiert. DailyMugShot 

wendelt dies Fotos in einen 

Film um.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

3 Punkte  

 

iZeitraffer - time 
lapse and stop 
motion videos 

Laan Labs 

Foto und Video 

 

 

Biologie  Kressesamen aussähen, das 

Wachstum mit einem Video d o-

kumentieren.  

Primarschule 4. -6. Klasse / S e-

kundarstufe I 7. -9. Klasse / 4 

Punkte  

http://itunes.apple.com/app/butterflies/id349358634?mt=8
http://itunes.apple.com/app/butterflies/id349358634?mt=8
http://itunes.apple.com/ch/app/iblumen/id352355925?mt=8
http://ax.itunes.apple.com/ch/app/dailymugshot/id393861180?mt=8
http://ax.itunes.apple.com/ch/app/dailymugshot/id393861180?mt=8
http://itunes.apple.com/ch/app/izeitraffer-time-lapse-stop/id335866860?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/izeitraffer-time-lapse-stop/id335866860?mt=8&ls=1
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Merck PSE HD 

Merck KGaA 

Bildung 

 

 

Chemie  Damit kann ich im Chemieu n-

terricht die Periodentafel a n-

schaulich erklären. Mit einem 

iPad und einem Beamer Kabel 

kann alles gezeigt werden.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

4 Punkte  

 

Molecules 

Sunset Lake 
Software 

Bildung 

 

Chemie  Damit kann z.B. eine DNS g e-

zeigt werden. Die Moleküle la s-

sen sich auf alle Seiten dreid i-

mensional drehen. Ein ganzes 

Gestell mit Modellen im Ch e-

miekasten ist nicht mehr no t-

wendig.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

3 Punkte  

 

Kunst, die man 
kennen muss 

Cube Of M  

 
 

 
 
 
Erscheinungsd a-
tum: 24.02.2010  
Genre: Buch  
© 2010 Cube Of 
M 

Zeichnen  Die wichtigsten 50 Kunstwerke. 

Einige davon sollte man ke n-

nen.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

3 Punkte  

 

Lernen zu zie-
hen macht Spaß 

  

Alexandre 
Minard 

 

Bildung 

 

Zeichnen  Kinder können nicht nur au s-

malen, sondern auch eigene 

Zeichnungen malen. Pädag o-

gen sagen nun, dass es viel 

wertvoller sei mit herkömml i-

chen Farben zu gestalten.  

Nehmen Sie mal zum Coiffeuer 

oder im Zug Farben mit.  

Kindergarten, Primarschule 1. -

3. Klasse / Sonderpädagog i-

scher Bereich / 3 Punkte  

 

FooDDB 

Dennis 
Bliefernicht 

Gesundheit und 
Fitness 

 

Hauswir t-

schaft  

Gratis! Kalorien berechnen. Die 

Mobilen Geräte sollen in allen 

Fächern eingesetzt werden.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

4 Punkte  

http://itunes.apple.com/ch/app/merck-pse-hd/id375734631?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/merck-pse-hd/id375734631?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/molecules/id284943090?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/molecules/id284943090?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/kunst-die-man-kennen-muss/id356153267?mt=8
http://itunes.apple.com/ch/app/lernen-zu-ziehen-macht-spas/id419062670?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/lernen-zu-ziehen-macht-spas/id419062670?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/fooddb/id444464364?mt=8&ls=1
http://itunes.apple.com/ch/app/fooddb/id444464364?mt=8&ls=1
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ABC Animals 

Critical Matter, Inc.  

 

 

 
 
 

Erscheinungsdatum: 05.10.2008  
Genre: Bildung  

© 2009 Critical Matter, Inc  

Primarsch u-

le 

1. Klässler zeichen Buchstaben 

in die Luft, auf Sand, auf Papier 

und weshalb nicht auch einmal 

auf den Touchscreengeräten 

den Buchstaben nachfahren? 

Die Tiere zu den Buch staben 

werden auch vorgesprochen. 

Es hat auch weniger bekannte 

Tiere.  

Primarschule 1. -3. Klasse / 

Sonderpädagogischer Bereich / 

2 Punkte  

 

http://itunes.apple.com/app/abc-animals/id292402752?mt=8
http://itunes.apple.com/app/abc-animals/id292402752?mt=8
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9.3.  Programme  f ür Lehrkräfte:  

 

Stundenplan 

Dirk Mika  

 

 

 
 

 

Erscheinungsd a-

tum: 27. Sep 

2008  

Genre: Bildung  
© 2008 Dirk Mika  

Organisation  Gute Ideen für den Unterricht 

direkt beim entsprechenden 

Fach unterwegs notieren.  / 5 

Punkte  

 

SBB Mobile 

SBB AG  

 
 

 

 

 

Erscheinungsd a-

tum: 08. Nov 
2008  

Genre: Reise  

© 2009 SBB Pe r-

sonenverkehr  

Exkursionen  Ein muss für jede Schulreise . 

Ihr Fahrplan und Billettschalter 

für unterwegs. Fahrpläne kö n-

nen in Echtzeit abgefragt und 

Billette direkt auf dem iPhone 

gekauft und angezeigt werden.  

/ 5 Punkte  

 

Wemlin 

Netcetera AG  

 

 

 

 

 
Erscheinungsd a-

tum: 18. Okt 

2008  

Genre: Reise  

© 2009 Netcetera 

AG 

Exkursionen  In wie viel Minuten fährt der 

nächste Zug, Tramm, Schiff, 

Postauto von meinem Standort. 

Linien des ZVV (SBB, S -Bahn 

Zürich, SZU, SBW, VBG,VZO 

Postauto, ZSG) / 5 Punkte  

 

[search.ch] 

[search.ch]  

 

 

 
 

 

Erscheinungsd a-

tum: 11. Jan 2010  

Genre: Reference  

© 2009 Räber I n-
formation Man a-

gement GmbH  

Exkursionen  Telefonbuch. Dieses App lohnt 

sich schon wegen dem öffentl i-

chen Verkehr. Bei jeder noch 

so kleinen Busstation sieht man 

sofort, wann der nächste Bus 

fährt.  / 5 Punkte  

 

Swiss Map Mobile 
iPhone Edition 
2009 

Andreas 
Garzotto GmbH  

 

 

 

 

 

Erscheinungsd a-
tum: 09. Jul 2009  

Genre: Navigation  

© 2009 -2010 

swisstopo  

Exkursionen  25'000 er Karten  / 3 Punkte  

http://itunes.apple.com/app/stundenplan/id291866357?mt=8
http://itunes.apple.com/app/stundenplan/id291866357?mt=8
http://itunes.apple.com/app/sbb-mobile/id294855237?mt=8
http://itunes.apple.com/ch/app/sbb-mobile/id294855237?mt=8
http://itunes.apple.com/app/wemlin/id293648832?mt=8
http://itunes.apple.com/app/wemlin/id293648832?mt=8
http://itunes.apple.com/app/search-ch/id348689959?mt=8
http://itunes.apple.com/app/swiss-map-mobile-iphone-edition/id311447284?mt=8
http://itunes.apple.com/app/swiss-map-mobile-iphone-edition/id311447284?mt=8
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WikiMe 

Supportware  

 
 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 

03. Aug 2008  

Genre: Lifestyle  
© 2008 Supportw a-

re  

Exkursionen  Bei jedem Ort kann man seinen 

Schülern etwas erklären. Nervt 

auf Carfahrten.  / 3  Punkte  

 

Badewetter 
MySwitzerland 

Switzerland 
Tourism, 
MySwitzerland.co
m  

 

 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 
07. Jun 2009  

Genre: Weather  

© © 

myswitzerland.com  

Exkursionen  Wo ist die nächste Badi? We l-

che Temperatur?  / 3 Punkte  

 

Schweizer Veran-
staltungskalender 

Switzerland 
Tourism, 
MySwitzerland.co
m  

 

 

 
 
 

Erscheinungsdatum: 

03. Apr 2009  

Genre: Reise  

© © 

myswitzerland.com  
 

Exkursionen 

/ Klassenl a-

ger  

Aktuelle Ausstellungen , Ver an-

staltungen, rettet jedes ve r-

regnete Klassenlager  / 3  Punk-

te  

 

iWeather.ch 

Ergon Informatik 
AG 

 
 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 

26. Mrz 2009  

Genre: Weather  
© Ergon Informatik 

AG 

Exkursionen 

/ Klassenl a-

ger / Schu l-

reise / 

Sporttag  

Man sieht im Voraus wenn eine 

Regenfront kommt. Lokales 

Wetter sehr übersichtlich.  Müs-

sen wir den Sporttag abbr e-

chen?  Man sieht regional den 

genauen Tagesablauf als Pro g-

nose. Sehr übersichtlich und 

genau.  / 5 Punkte  

 

Duden - Die deut-
sche Rechtschrei-
bung 

Paragon Techn o-
logie GmbH  

 

 

 
Erscheinungsdatum: 

11. Aug 2009  

Genre: Bildung  

© 2009 Paragon 
Software Group  

Deutsch  Weil viel zu teuer nicht bei den 

Lernenden aufgelistet.  Der D u-

den "Die deutsche Rechtschre i-

bung" ist neben dem Konku r-

renten von Wahrig immer noch 

das meistgenutzte Nac h-

sch lagwerk zur deutschen 

Rechtschreibung. Neue 2 5. 

Auflage und bietet 135 000 

Stichwörter. Bei der Ausspr a-

che von 7403 problematischen 

Wörtern helfen Audiodateien, 

http://itunes.apple.com/app/wikime/id286865365?mt=8
http://itunes.apple.com/app/wikime/id286865365?mt=8
http://itunes.apple.com/app/badewetter-myswitzerland/id318122923?mt=8
http://itunes.apple.com/app/badewetter-myswitzerland/id318122923?mt=8
http://itunes.apple.com/app/schweizer-veranstaltungskalender/id309859757?mt=8
http://itunes.apple.com/app/iweather-ch/id308649450?mt=8
http://itunes.apple.com/app/iweather-ch/id308649450?mt=8
http://itunes.apple.com/app/duden-die-deutsche-rechtschreibung/id324566194?mt=8
http://itunes.apple.com/app/duden-die-deutsche-rechtschreibung/id324566194?mt=8
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die man mit einem Klick a b-

spielt. Die Audiodateien wurden 

von ARD -Sprechern gespr o-

chen, sind al lerdings recht le i-

se. Bei der Wörtersuche kann 

man Platzhalter verwenden, 

auf Wunsch sucht das Tool 

auch nach ähnlichen Wörtern. 

Vokabelkarten kann man ebe n-

falls sammeln und in einem 

Quiz abfragen.  / 3 Punkte  

 

Duden Deutsch 
Grammatiktrai-
ner 

Studymobile  
Limited  

 
 

 
 
 
Erscheinungsd a-
tum: 10.12.2009  
Genre: Bildung  
© Studymobile 
Limited  

Deutsch  Das Grammatikquiz ist von u n-

seren Lernenden grösstenteils 

lösbar und vertieft grammat i-

kalische Begriffe.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

Sekundarstufe II (Berufssch u-

le, Mittelschulen) / 3 Punkte  

 

CalcPad Taschen-
rechner 

SFR GmbH  

 

 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 

12. Jan 2009  
Genre: Finanzen  

© 2009 SFR GmbH  

Mathematik  Auf jedem Ipod touche oder 

iPhone ist bereits ein guter T a-

schenrechner integriert.  Bei 

diesem zusätzlichen Rechner 

wird n eben oder über dem Ta s-

ten feld einen virtuellen Papie r-

streifen ein geblendet , auf dem 

Sie alle Eingaben und Zw i-

schenergebnisse verfolgen 

können. So behalten Sie auch 

bei der Eingabe langer Zahle n-

kolonnen alles im Blick.  Aus-

serdem können Sie nachträ g-

lich Zahlen auf dem Papie r-

stre ifen ändern. Calpad passt 

dann automatisch die Berec h-

nungen an. Programm wäre 

auch für Schüler ideal. Auch 

Schüler machen Tippfehler.  

Grosser Nachteil für die Schule: 

Alles wird auf zwei Dezimalst el-

len gerechnet und gerundet.  In 

den Einstellungen können die 

Lernenden jedoch 6 Komm a-

stellen, grössere Schrift und 

die Rundung ausschalten und 

schon haben sie einen perfe k-

ten Schulrechner.  

Achtung : Mit nur wenigen 

Klicks wird die ganze Rechnung 

mit Resultat und einwandfreier 

Darstellung an eine E -Mail A d-

resse gesandt. Das könnten 

Lernende zum Spicken mis s-

http://itunes.apple.com/ch/app/duden-deutsch-grammatiktrainer/id343550087?mt=8
http://itunes.apple.com/ch/app/duden-deutsch-grammatiktrainer/id343550087?mt=8
http://itunes.apple.com/app/calcpad-taschenrechner/id299986558?mt=8
http://itunes.apple.com/app/calcpad-taschenrechner/id299986558?mt=8
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brauchen!  Für das Senden der 

Resultate verlieren die Lerne n-

den nicht einmal  viel  Zeit.  / 5 

Punkte  

 

NoteCalc 

Reinhold Meyer  

 
 

 
 
 

Erscheinungsdatum: 24.03.2010  
Genre: Productivity  

© 2010 Reinhold Meyer  

 Dieser Rechner eignet sich für 

Kanti -  und Berufsschulmath e-

matik lehrkräfte . Die App 

Notecalc ist ein Taschenrec h-

ner, der nicht nur die Berec h-

nung und das Ergebnis einer 

Aufgabe anzeigt , sondern B e-

rechnungen auch durch Eing a-

be eines Zielwertes löst. Den 

Rechenweg und das Ergebnis 

speichert die App bei Bedarf 

ab. So sind häufig benutze B e-

rechnungen schnell zur Hand. 

Jeder Wert kann zusätzlich 

durch Beschreibungen ergänzt 

werden. Notecalc beherrscht 

vier Variablen, um Konstante, 

Ergebnisse und andere Werte 

zu speichern.  

Sekundarstufe II (Berufssch u-

le, Mittelschulen)  

Tertiärstufe (Höhere Fachsch u-

len, Fachhochschule, Univers i-

tät/ETH)  / 5 Punkte  

 

PeakFinder Alps 

Fabio Soldati  

 
 

 
 
 

Erscheinungsdatum: 12. Mrz 
2010  

Genre: Reise  
© 2010 Fabio Soldati  

 Für die Schulreise oder 

Herbstwanderung  ist di e App 

Peak Finder Alps gedacht . Nach 

Ortung der eigenen Position 

oder Auswahl eines Berges 

zeigt das Tool ein Alpenpan o-

rama mit den Bezeichnung en 

und Höhen der umliegenden 

Berge. Mit einem Klick auf den 

Namen des Berges kann man 

den Standort einfach wechseln. 

Enthalten sind die kompletten 

Alpen mit insgesamt 20 000 

Bergnamen. Dies ist von me h-

reren Möglichkeiten das beste 

App für die Bergwanderung . 

Zusammen mit SwissMap Mob i-

le hat man alles dabei, was es 

zum Wandern in den Bergen an 

Karten braucht  und kann den 

Lernenden überall die Bergwelt 

erklären.  Durch Schieben nach 

rechts und links dreht sich das 

ganze Panora m a. / 5 Punkte  

http://itunes.apple.com/app/notecalc/id363488881?mt=8
http://itunes.apple.com/app/notecalc/id363488881?mt=8
http://itunes.apple.com/app/peakfinder-alps/id357421934?mt=8
http://itunes.apple.com/app/peakfinder-alps/id357421934?mt=8
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9.4.  Lernprogramme für Lernende, die freiwillig über den Schulstoff hinaus etwas 

lernen möchten  

 

Welcher Ort ? 
(Schweiz) 

Raphael 
Biderbost  

 

 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 
23. Feb 2010  

Genre: Spiele  

© Raphael 

Biderbost  

Geografie  Pöstlergeografie  Man lernt zum 

Teil kleine Gemeinden von d e-

nen man noch nie etwas gehö rt 

hat. Freiwilliger Schulstoff und 

etwas Hirntraining das jedoch 

Spass macht.  

Primarschule 4. -6. Klasse  / 4 

Punkte  

 

Pocket Quiz: 
Schweiz 

moses. Verlag  

 

 

 
 
 

Erscheinungsdatum: 

18. Sep  2009  

Genre: Spiele  

© moses. Verlag  

Geografie  Ein-  und Zweispielermodus. 

Viele Fragen die über den 

Schulstoff hinaus gehen. Nur 

freiwillig zum Spass einsetzen  

Primarschule 4. -6. Klasse  / 2 

Punkte  

 

Kantönligeist 

Daniel Wanitsch  

 
 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 

03. Feb 2010  
Genre: Unterha l-

tung  

© ibros.ch & 

abtimo.com  

Geografie  Es wurden dafür 250 Fragen zu 

Schweizer  Themen erarbeitet! 

Kämpfe für d einen Kanton und 

bringe ihn in der Online Ran g-

liste auf Rang 1, indem du 

möglichst viele Fragen richtig 

beantwortest. Gleiches gilt n a-

türlich auch für Dich als User. 

Die R anglisten sind direkt im 

Programm  abrufbar. Motivi e-

rend, originelle Fragen . 

Primarschule 4. -6. Klasse  / 3 

Punkte  

 

Schweizer Kantone 

Anja Franzen  

 

 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 
31. Mrz 2009  

Genre: Reise  

© Franzen 2009  

Geografie  Nur wenige Infos und Zahlen 

zu jedem Kanton. Einziger Vo r-

teil: Man hat es immer dabei.  

Primarschule 4. -6. Klasse  / 1  

Punkt  

http://itunes.apple.com/app/welcher-ort-schweiz/id357410949?mt=8
http://itunes.apple.com/app/welcher-ort-schweiz/id357410949?mt=8
http://itunes.apple.com/app/pocket-quiz-schweiz/id330040170?mt=8
http://itunes.apple.com/app/pocket-quiz-schweiz/id330040170?mt=8
http://itunes.apple.com/app/kantonligeist/id353392446?mt=8
http://itunes.apple.com/app/kantonligeist/id353392446?mt=8
http://itunes.apple.com/app/schweizer-kantone/id309514221?mt=8
http://itunes.apple.com/app/schweizer-kantone/id309514221?mt=8
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Swiss Quiz 

Urs Jäggi  

 
 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 

21. Dez 2009  

Genre: Spiele  
© 2010 © Urs Jäggi  

Geografie  Einfa che Fragen, zwar gratis 

auf Werbung zu klicken muss 

ich verbieten, deshalb probl e-

matisch.  

Primarschule 4. -6. Klasse  / 2 

Punkte  

 

Deutsche 
Grammatik to 
go 
Axel Tamms  

 

 

 
 

 
Erscheinungsdatum: 15.09.2009  

Genre: Bildung  
© Axel Tamms  

Deutsch  Wenn Lernende immer die a l-

lerwichtigsten Grammatikr e-

geln bei sich haben wollen und 

ein persönliches Gerät haben 

brauchbar.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse  / 

1 Punkt  

 

Kindle 

Amazon.com  

 

 

 
 
 

Erscheinungsdatum: 14.12.2009  
Genre: Buch  

© 2010 Amazon.com, Inc. or its Aff i-
liates.  

Deutsch  Anwender können damit im 

Kindle -Store aus über 370'000 

Büchern Lesestoff für ihr iPad 

aufstöbern. Die zuletzt geles e-

ne Seite sowie Lesezeichen und 

Notizen können mit den Ger ä-

ten Kindle, Kindle DX, iPhone, 

iPod Touch, Mac und iPad sy n-

chronis iert werden. Ausserdem 

lässt sich via App die Helligkeit 

des iPads regulieren, eine Hi n-

tergrundfarbe wählen und die 

Schriftfarbe und -grösse ä n-

dern. Eine spezielle Funktion 

soll das Umblättern von Seiten 

bei einem Buch nachbilden.  

Primarschule 1. -3. Klasse  / 

Primarschule 4. -6. Klasse  / Se-

kundarstufe I 7. -9. Klasse  / 

Sekundarstufe II (Berufssch u-

le, Mittelschulen)  / 3 Punkte  

 

Zeugnis 
Fabian Kreiser  

 
 

 
 
 

Erscheinungsdatum: 23.01.2009  
Genre: Bildung  

© 2009 Fabian Kreiser  

Alle Fächer  Nur für persönliche Geräte der 

Lernenden. Sie können ihre 

Noten eintragen und haben so 

den Überblick. Die Frage der 

Eltern ĂWie stehst duñ kann so-

fort beantwortet werden. Für 

Lehrkräfte nicht geeignet.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse  / 

Sekundarstufe II (Berufssch u-

le, Mittelschul en)  / 2 Punkte  

http://itunes.apple.com/app/swiss-quiz/id343022233?mt=8
http://itunes.apple.com/app/swiss-quiz/id343022233?mt=8
http://itunes.apple.com/app/deutsche-grammatik-to-go/id329750704?mt=8
http://ax.itunes.apple.com/ch/app/kindle/id302584613?mt=8
http://itunes.apple.com/app/zeugnis/id302878730?mt=8
http://itunes.apple.com/ch/app/zeugnis/id302878730?mt=8
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Nature Lexicon: 
Pilzführer 

InnoMoS GmbH  

 

 

 
 

 

Erscheinungsdatum: 

06. Okt 2009  

Genre: Reference  

© InnoMoS GmbH  

Biologie  Teuer, nur wenn man wirklich 

pilzsuchen geht . Mit dem Pil z-

führer können Sie die wichtig s-

ten Pilzarten Mitteleuropas in 

nur wenigen Minuten einfach 

und sicher bestimmen. Die B e-

stimmung der Pilze erfolgt 

Schritt für Schritt nach äußeren 

Merkmalen wie z.B. Farbe, 

Form oder Fleischstruktur, d a-

bei werden keine besonderen 

Vorkenntnisse vorausgesetzt.  

Primarschule 4. -6. Klasse  / Se-

kundarstufe I 7. -9. Klasse  / 3 

Punkte  

 

Pocket Quiz: Knig-
ge 

moses. Verlag  

 

 

 
 

 
Erscheinungsdatum: 

24. Okt 2009  

Genre: Spiele  

© moses. Verlag  

Hauswir t-

schaft  

Wenigstens hat man in der 

Theorie gelernt was gute M a-

nie ren wären. Eher als Spiel zu 

betracht en, Ein-  und Zweispi e-

lermodus . 

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse  / 

2 Punkte  

 

Putzfibel 

Putzfrauenvermittlung.ch AG  

 
 

 
 
 

Erscheinungsdatum: 12.05.2010  
Genre: Lifestyle  

© Putzfrauenvermittlung.ch AG  

Hauswir t-

schaft  

Wischen, Waschen, Putzen. Die 

Applikation bietet Tricks und 

Tipps rund ums grosse Sa u-

bermachen: Wie wäscht man 

Wolle und Feines? Was gibt es 

beim Entfernen hartnäckiger 

Flecken zu beachten? Bei der 

Beantwortung wird auch auf 

Grossmutters geheime Tipps 

zurü ckgegriffen. Die Symbole, 

die man auf Textilien findet 

werden erklärt.  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse  / 

2 Punkte  

 

s'Schwiizer 
Chochbuech 

  

Alejandro 
Garcia 

 

Hauswir t-

schaft  

Sekundarstufe I 7. -9. Klasse / 

3 Punkte  

 

http://itunes.apple.com/app/nature-lexicon-pilzfuhrer/id332727974?mt=8
http://itunes.apple.com/app/nature-lexicon-pilzfuhrer/id332727974?mt=8
http://itunes.apple.com/app/pocket-quiz-knigge/id335140978?mt=8

